MATEMATIKA – UVODNA NAVODILA ZA PROGRAM GRAPH


PROGRAM GRAPH

Program GRAPH je namenjen risanju grafov funkcij. Narejen je kot klasičen windows program, z  meniji in dialogi. Objavljen je pod odprto kodno licenco. Prva verzija je bila izdelana marca 2001 in se od tedaj redno posodablja. Instalacijski program je velik le 1,6 MB in za namestitev zadošča katerakoli verzija Windows od 95 dalje. Najdete ga na spletni strani http://www.padowan.dk/
Ukazi:

UREDI OSI:
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Ob izbiri Uredi osi se vam pojavi spodnje pogovorno okno. V tem oknu lahko nastavite vse, kar je povezano z osmi. Pogovorno okno vsebuje 4 jezičke. Prvi jeziček (slika spodaj) vsebuje nastavitve osi x. Jeziček za nastavitve osi y je popolnoma enak.
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ZOOM:

[image: image3.png]Datoteka Upedi Furkeiia

[Vstavi funkciio [x]

DS HE |+ #

s

Tipfurkeie: | =
e
flx)=
e
0d Do Koraki
[ Heftvens ok
= o e
r——
ogi
pr—
Sog ére: =] Shgisania [Ere
v N S P
Pk Pomes

——

—
ARstar| | A @ %3 || Cusraph [[7Gaph B Micwscitword-D..| |[Z3EI® s15



[image: image4.png](iS1p=2 BE]ES
keiia | Zoom Rafurai Pomaé.
+:¥Ig§miﬂ‘ i A/ [RRPOD
Zneniiai +
£ tkno Ctikwl (AR

B lzenaci 8
[ Standardno kD 7
7 Premdisven, s S
VAL P
2 ysstoike 3
2

1 x

>

Sa A, 1 23 436789

2
3
=
E
P
7
2
5

\ I I
gstart| | ) @ % || u6reph [[76mph | BpMicosotviod P..| [[F3EI® s21




Zoom/Standardno:  Spremeni nastavitve osi na standardne vrednosti.

Zoom/Premakni sistem:   Pri tej izbiri se kurzor spremeni v roko. Nato lahko s pomočjo miške premikate koordinatni sistem. Za povrnitev, klikinite še enkrat na Zoom/Premakni sistem ali kliknite z desnim gumbom miške ali pa pritisnite tipko Esc. Namesto izbire Zoom/Premakni sistem, lahko držite tipko Shift in sistem premikate ( z miško ali s smernimi tipkami).

Zoom/Na graf:

Izbira nastavi koordinatni osi tako, da je viden celoten izbrani graf ali izbrano zaporedje točk.

VSTAVI FUNKCIJO:

VSTAVI NIZ:
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UREJANJE:

Osenčimo iskano funkcijo in s klikom na desni gumb miške se prikaže spodnje pogovorno okno.
Minimum:


Najmanjša vrednost na osi. Privzeto: -10





Maximum:


Največja vrednost na osi. Privzeto : 10





Merilo oznak:


Gre za razdaljo med dvema oznakama na osi. Oznake so prikazane kot majhne črtice pravokotne na os. Merilo oznak  se uporablja za oznake na osi in za prikazano skalo. 





Zoom/Povečaj


Bližnjica: +.  Približa koordinatni sistem, tako da vidite  ¼  originalne velikosti.


Zoom/Zmanjšaj


Bližnjica: -.  Odmakne pogled od koordinatnega sistema, da vidite 4 kratno originalno velikost.


Zoom/Okno


S pomočjo levega miškinega gumba označite okno, ki bi ga radi videli na celi sliki. Kliknite na desni gumb ali na tipko Esc za preklic dejanja.


 Zoom/Izenači


Spremeni skalo na osi y, tako da se ujema z osjo x. 








Tip funkcije:


Izbirate lahko med tremi različnimi tipi: standardna, funkcija v parametrični oblik in polarna funkcija.Standardna funkcija je definirana kot y=f(x), kar pomeni, da vsakemu x-u pripada natanko en y, lahko pa je funkcija pri nekaterih x-ih nedefinirana.





Enačba funkcije:


Tukaj vnesete predpis za funkcijo. Lahko je v oblikah f(x), x(t),y(t) ali r(t) glede na tip funkcije.V spisku funkcij lahko vidite vse možne spremenljivke, konstante in funkcije, ki jih lahko uporabite za risanje grafov.





Vidno: izbran element je viden ali neviden v koordinatnem sistemu.


Prikaži v legendi: izbran element je ali ni prikazan v legendi.


Uredi:  ponovno se prikaže meni uredi funkcijo, kjer lahko ponovno uredite funkcijo.





Vstavi zaporedje točk v koordinatni sistem. Dodajate lahko poljubno število točk, definiranih z x in y koordinato. Izbirate lahko barvo, velikost in obliko zaporedja točk.
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Pripravila: Romana Bohak Farič, prof.


