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Vzoréni uéni scenarij

-Uvajanje temeljnih vsebin racunalnistva in informatike (RIN)-

Tema: Ustvarimo ples

Avtor-ji: Lucka Sraml | VIZ: | 2. OS Slovenska Bistrica
Morebitni zunanji izvajalec: | /

Razred oz. starost otrok (predsolska vzgoja): 5. razred

Trajanje izvedbe (pedagoske ure): 1. Solska ura

Medpredmetno  |(DA-NE | Vkljugeni predmet-i (navedite, e je to relevantno):

| $port

Podrocje RIN:
Oznacite ustrezno.

1. Racunalniski sistemi

2. Podatki in analiza

3. Algoritmi in programiranje

4. Omrezja in internet

5. Ucinki radunalnistva in informatike

Poljuden opis bistvenih
dejavnosti (Potrebno
predznanje, kaj so ucenci poceli in
na kakSen nacin, max. 1500
znakov)

Pri tej uri u€enci ugotovijo, da se tudi skozi ples razvija
racunalnisko misljenje. Spoznajo plesne kartice (algoritem),
s pomocjo katerih oblikujejo plesno koreografijo. Pojem
algoritm ze poznajo iz prejsSnjih dejavnosti.

Plesne kartice postavljajo v razlicne situacije, s tem
oblikujejo razli€ne koreografije na znano pesem. V manjsih
skupinah oblikujejo lastne plesne algoritme in zapleSejo.
Vsaka skupina se svojega plesa nauci in ga predstavi
sosSolcem.

Po predstavitvi vseh skupin, se skupaj odlocijo, katere
plesne algoritme se bodo naudili vsi skupaj.

Operacionalizirani ucni cilji:
(Za RIN uporabi Okvir
racunalnisStva in informatike od
vrtca do srednje Sole)

e Ucenci spoznajo osnovni pojem algoritma in
razumejo njegovo vlogo pri reSevanju problemov.

e Razvijajo sposobnost strukturiranega razmisljanja o
korakih reSevanja problema.

e Prepoznajo pomen tocnosti pri podajanju in sledenju
navodilom.

o Osvojijo in izvajajo preproste plesne korake ter
gibanja.

« Povezejo gibe v enostavne plesne strukture.

o Plesno izrazajo ritem in tempo glasbe.

e lzvajajo gibanje usklajeno z glasbeno spremljavo.

o Delujejo v paru ali skupini pri oblikovanju in izvajanju
plesnih koreografij.

o lzrazajo lastno ustvarjalnost skozi ples.
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Koraki izvedbe aktivnosti
(opis)

Uvod

- Kaj je algoritem?

Algoritem je natan¢no dolo¢enzaporedije korakov ali pravil,
ki jih sledimo za reSitev doloCenega problema ali izvedbo
naloge.

- Ali je ogrevanije, kjer ponavljamo doloCene vaje algoritem?
(u€enci izvedejo vaje ogrevanja)

- Kaj je je plesni algoritem?

Zaporedje plesnih gibov,ki jih izvajamo v dolo¢enem
vrstnem redu, podobno kot pri sestavi plesne koreografije.

Izvedba

Ucencem predstavim nalogo: priprava plesne koreografije
na znano pesem (Aleksander MezZek: Siva pot) s pomocjo
plesnih kartuc.

Pregledamo plesne kartice, u€enci posnemajo narisane
gibe.

Uc€enci se razdelijo v skupine po 4. Dobijo komplet plesnih
kartic, skupaj oblikujejo koreografijo (plesni algoritem).
Kartice poloZijo na tla, kot niz navodil, ki se jih bodo naucili
plesat.

Uc€enci se osredotocijo na natan¢nost in pravilno zaporedje
gibov, saj lahko napacen vrstni red spremeni izvedbo
algoritma.

Svoje plesne algoritme predstavijo drugim skupinam.

Zakljucek in refleksija:
Skupaj izberemo najbolj zanimiv ples in se ga vsi naucijo.

Skupinska razprava:

Kako so se njihovi algoritmi izvajali?

Kaksne izzive so imeli pri sledenju algoritmu?
Se je bilo tezko nauciti zaporedje algoritmov?

Kriteriji spremljanja
napredka ucecih se (npr.
vprasanja vzgojiteljev za
otroke ob koncu aktivnosti,
dogovorjeni kriteriji, rubrike,
vprasalniki..)

Ob koncu aktivnosti ucitelj vodi skupinsko razpravo o
pridobljenem znanju:

« Kako je potekalo izvajanje njihovih algoritmov?
e S kak3nimi izzivi so se soodili pri sledenju algoritmu?
« Kako bi lahko svoje plesne algoritme Se izboljsali?

Didakti¢ni pripomocki za
izvedbo

Plesne kartice, glasba za plesne korake,

Didakti¢na gradiva Dodajte
povezave do gradiv

—racunalnistvo brez racunalnika

Refleksija ucecih se Kaj so
se naucili, spoznali, kje bo to
uporabno, kaj jim je bilo vSec,
kako so se pocutili in bili
motivirani...

Uc€enci so z navdusenjem sodelovali pri izvedbi ure. Ker je
bilo potrebno veliko usklajevanja, so imeli nekateri ucenci
nekaj tezav. Vendar je prevladal skupinski duh. Vse skupine
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so uspesno oblikovale lasten plesni algoritem, ki je bil

smiselno sestavljen in celovit.

Refleksija
ucitelja/vzgojitelja

Katere cilje so uceci se dosegli
— kako to veste? Kaj bi
izboljsali, spremenili...

Zastavljeni cilji so bili skoraj v celoti realizirani.

Potrebno bi bilo ve€ ¢asa za u€enje predstavljenih plesnih
algoritmov, saj se vsi u€enci niso uspeli nauciti vseh plesnih

korakov.

Priloge:
Fotografije, posnetki* izvedbe,
izdelki u€enceyv, ...

Plesne kartice
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