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Vzorčni učni scenarij
-Uvajanje temeljnih vsebin računalništva in informatike (RIN)-
	Tema:
	Promet

	Avtor-ji:
	Mateja Krajnc
	VIZ:
	OŠ Breg

	Morebitni zunanji izvajalec:
	/

	Razred oz. starost otrok (predšolska vzgoja):
	5.a

	Trajanje izvedbe (pedagoške ure):
	2

	Medpredmetno
	DA-NE
	Vključeni predmet-i (navedite, če je to relevantno):
	MAT-NIT

	Področje RIN:
Označite ustrezno.
	1. Računalniški sistemi
2. Podatki in analiza
3. Algoritmi in programiranje
4. Omrežja in internet
5. Učinki računalništva in informatike

	Poljuden opis bistvenih dejavnosti (Potrebno predznanje, kaj so učenci počeli in na kakšen način, max. 1500 znakov)
	1. Risanje po navodilu- Učenci delajo v parih. Poznajo like. En učenec dobi sliko narejeno iz likov, drugi učenec pa prazen list. Učenec s sliko mora sošolcu dajati navodila za risanje, da bo ta na prazen list narisal čimbolj podobno sliko. Po končanem risanju primerjata narisani sliki.
Sledi pogovor o pomenu natančnega dajanja navodil in risanja po navodilu vsakdanjem življenju, kot so risanje načrtov za hiše, mostove, predvsem pa upoštevanje navodil (npr. v šoli). 
2. Zamaški 1- Učenci delajo v skupinah po 3. Imajo zamaške 5 različnih barv, ki so med seboj pomešani na mreži. Eno polje je prazno. Njihova naloga je, da zamaške premikajo tako dolgo, da bodo zamaški enake barve v isti vrsti.
3. Zamaški 2- Učenci delajo v paru. Na mreži je 23 zamaškov enake barve in en drugačen. Drugačen zamašek predstavlja avto. Na mreži je točka (cilj), do katere morata učenca premakniti avto. Avto se lahko premika le po praznih poljih. Zamaške lahko premikamo le med polji, ki se med seboj stikajo s stranico.
4. Robotska roka- Učenci delajo v paru. En učenec je programer, drugi učenec svojo roko premika po navodilu programerja. Učenci uporabljajo že znane ukaze (algoritme) in premikajo lončke po podlagi. Končni cilj je, da robotska roka sestavi semafor.


	Operacionalizirani učni cilji: 
(Za RIN uporabi Okvir računalništva in informatike od vrtca do srednje šole)
	1. Učenci razvijajo logično razmišljanje in spretnosti kodiranja/dekodiranja informacij.
2. Učenci razvijajo natančnost in sistematičnost pri reševanju problemov.
3. Razvijajo strategije branja in prepoznavanja mrež.
4.  Učenci se med seboj sodelovalno učijo in pomagajo.


	Koraki izvedbe aktivnosti (opis)




	Uvodni del- risanje po navodilu

Učence razdelimo v pare. Vsak par ima učenca, ki ima nalogo, da svinčnikom nariše sliko po navodilu drugega učenca v paru, ki ima v rokah že narisano sliko iz likov. Učenec, ki riše, mora dobro poslušati navodila, tisti ki jih daje, pa mora biti pri dajanju navodil natančen in razumljiv.
Ko so skice končane, učenci primerjajo, koliko so bile risbe natančne in ali so bila navodila jasna.
Kratek pogovor o pomenu natančnih navodil v vsakdanjem življenju (npr. risanje in načrtovanje mostov, hiš)

Osrednji del- zamaški
V prvem delu učenci delajo v skupinah po 3. Imajo zamaške 5 različnih barv, ki so med seboj pomešani na mreži. Eno polje je prazno. Njihova naloga je, da zamaške premikajo tako dolgo, da bodo zamaški enake barve v isti vrsti. Nadgradnja- določimo, v kateri vrsti morajo biti kateri zamaški
V drugem delu učenci delajo v paru. Na mreži je 23 zamaškov enake barve in en drugačen. Drugačen zamašek predstavlja avto. Na mreži je točka (cilj), do katere morata učenca premakniti avto. Avto se lahko premika le po praznih poljih. Zamaške lahko premikamo le med polji, ki se med seboj stikajo s stranico. Nadgradnja- nekaj zamaškov zamenjamo z ovirami na cesti ali prometnimi znaki.
Zaključni del 
Robotska roka- Učenci delajo v paru. En učenec je programer, drugi učenec svojo roko premika po navodilu programerja. Učenci uporabljajo že znane ukaze (algoritme) in premikajo lončke po podlagi. Lončki so zloženi na začetnem polju in so pobarvani v barvah semaforja. Učenci morajo lončke postaviti tako, da bodo v pravilnem vrstnem redu. Preden začne robotska roka izpolnjevati ukaze, morajo biti ti napisani (programirani). Končni cilj je, da robotska roka sestavi semafor. Skupine zamenjajo zapise in preverijo pravilnosti oz. iščejo hroščke.
Evalvacija.


	Kriteriji spremljanja napredka učečih se (npr. vprašanja vzgojiteljev za otroke ob koncu aktivnosti, dogovorjeni kriteriji, rubrike, vprašalniki..)
	Učenci natančno dajejo navodila/rišejo po navodilu.
Učenci najdejo najhitrejšo pot za pravilno razvrstitev zamaškov.
Učenci najdejo najkrajšo pot avta do cilja.
Učenci znajo napisati program za robotsko roko/upoštevati zapisana navodila.

	Didaktični pripomočki za izvedbo 
	Lončki, zamaški, podlage, slike iz likov.

	Didaktična gradiva Dodajte povezave do gradiv
	Risanje po navodilu https://www.canva.com/design/DAGht3-G7UQ/VO8DjW9ayuqQvSJFkGVSeQ/edit
Robotska roka
https://www.canva.com/design/DAGg8_0J1jo/trrddZfEJxzjAWGF_3iCWA/edit
https://www.canva.com/design/DAGho6gNrHQ/ElKk951m4k9piS0VVDvEKw/edit


	Refleksija učečih se Kaj so se naučili, spoznali, kje bo to uporabno, kaj jim je bilo všeč, kako so se počutili in bili motivirani... 
	Učenci so bili nad igrami navdušeni, čeprav jim je dajanje natančnih in razumljivih navodil delalo kar nekaj težav, nekaterim pa tudi sledenje navodilom.
Pri igrah z zamaški so bili učenci precej tekmovalni. 
Pri pisanju programa za robotsko roko se je hitro pojavil kak hrošček pri višini, številu korakov.
Učenci so bili za delo ves čas motivirani.

	Refleksija učitelja/vzgojitelja
Katere cilje so učeči se dosegli – kako to veste? Kaj bi izboljšali, spremenili...
	Učenci so razvijali logično mišljenje pri premikanju zamaškov in lončkov (Kako najhitreje spravimo zamaške v vrste? Kako moramo postaviti lončke, da bo robotska roka v pravilnem vrstnem redu jemala lončke in kako visoko moramo dvigniti robotsko roko, da bo lonček pristal na pravem mestu?), natančnost pri risanju (likov), strategije branja mrež (zamaški- kako do cilja?) in so se pri vseh teh dejavnostih sodelovalno učili in si pomagali (pomagam svojemu paru/skupini, da pridemo skupaj do cilja).

	Priloge:
Fotografije, posnetki* izvedbe, izdelki učencev, ...
	VUS Računalništvo brez računalnika
[bookmark: _GoBack]


*Posnetke naložite na arnes.video kot nenavedene in oddajte povezavo. 


Naložbo sofinancirata Ministrstvo za vzgojo in izobraževanje in Evropska unija – NextGenerationEU.
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