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Vzorčni učni scenarij
-Uvajanje temeljnih vsebin računalništva in informatike (RIN)- 
	Tema:
	Orientacija v mreži in risanje po navodilih

	Avtor-ji:
	Marija Majer
	VIZ:
	2. osnovna šola Slovenska Bistrica

	Morebitni zunanji izvajalec:
	/

	Razred oz. starost otrok 
	3.  razred

	Trajanje izvedbe 
	90 minut

	Medpredmetno
	DA-NE
	Vključeni predmet-i 
	Matematika,  likovna umetnost

	Področje RIN:

	1. Računalniški sistemi
2. Podatki in analiza
3. Algoritmi in programiranje
4. Omrežja in internet
5. Učinki računalništva in informatike

	Poljuden opis bistvenih dejavnosti 
	Učenci spoznajo s pomočjo slik na spletu slikarja Picassa in umetnostno smer kubizem.
Učenci delajo v parih. Učenca izmenično mečeta kocko. Glede na število vrženih pik, odčitata iz tabele posamezne elemente obraza (oko, nos, obraz) in ga narišeta. Po končanem metanju in risanju primerjata narisana obraza.
Sledi pogovor o pomenu natančnega odčitavanja in risanja po navodilu vsakdanjem življenju, kot so risanje načrtov za hiše, mostove. 
Nato učenci izberejo eden izmed narisanih obrazov in ga uporabijo kot likovno nalogo. 
Prerišejo ga na risarko podlago. Rišejo z različnimi barvami in natančno pobarvajo posamezne elemente obraza. Na koncu primerjajo rezultate s sošolci, analizirajo natančnost sledenja navodilom ter povežejo nalogo z resničnimi primeri.


	Operacionalizirani učni cilji: 
(Za RIN uporabi Okvir računalništva in informatike od vrtca do srednje šole)
	1. Učenci razvijajo logično razmišljanje in spretnosti kodiranja/dekodiranja informacij.
2. Učenci razvijajo natančnost in sistematičnost pri reševanju problemov.
3. Razvijajo strategije branja in prepoznavanja mrež.
4.  Učenci se med seboj sodelovalno učijo in pomagajo.


	Koraki izvedbe aktivnosti 




	Uvodni del 

Učence razdelimo v pare. Vsak par  ima nalogo, da svinčnikom nariše portret kot je risal Picasso. Učenci rišejo tako, da iz tabele odčitajo in narišejo točno tisti  del obraza, kot je vrgel število pik na kocki. Vsak učenec riše svoje obraze na list papirja, ki ga je razdelil na štiri polja. (Torej narišejo lahko več obrazov)
Ko so skice portretov končane,  učenci primerjajo, koliko so bile risbe natančne in ali so bila navodila jasna.

Osrednji del 
Učenci tvorijo nove pare in poskusijo pri drugih učencih ugotoviti, katere številke na kocki so vrgli, da je nastal takšen portret. 
Vsak učenec izbere portret, ki mu je najbolj všeč.

Kratek pogovor o pomenu natančnih navodil v vsakdanjem življenju (npr. risanje in načrtovanje mostov, hiš)

Vsak učenec prejme svoj risalni list. Učenci s črnim flumastrom narišejo izbrani portret in ga z voščenkami pobarvajo. 
. 
Zaključni del 
Učenci pripravijo razstavo likovnih del na tabli.  Pogovorimo se o pomembnosti natančnih navodil. Povezava z resničnimi primeri, kot je programiranje in vsakodnevna opravila (sledenje receptom).


	Kriteriji spremljanja napredka učečih se
	Iz tabele pravilno odčitajo, kaj morajo prerisati, glede na število pik na vrženi kocki.
Učenci natančno prerišejo posamezne elemente portreta.

Učenec prepozna uporabnost natančnih navodil pri vsakodnevnih opravilih, kot so programiranje, sestavljanje predmetov (lego, recepti).


	Didaktični pripomočki za izvedbo 
	Tabela z elementi obraza po Picassu.
Risalni listi.
Svinčnik, črni alkoholni flumaster, voščenke.


	Didaktična gradiva 
	Riši kot PICASSO 
Pin page

	Refleksija učečih se 
	Med dejavnostjo so se zelo zabavali, ko so ustvarjali različne kombinacije portretov. 
Učenci so spoznali umetnostno smer kubizem.
Likovna tehnika jih je zelo pritegnila. 


	Refleksija učitelja/vzgojitelja

	
Učenci so uživali v dejavnosti. 
Učenci imajo zelo radi likovno umetnost. Zelo všeč jim je bila ta likovna naloga. 
Na drugačen način so spoznali, kako je Picasso združil različne obrazne  elemente. 
Učenci so po metanju kocke sledili navodilom, kateri element morajo narisani. Kljub temu, da jim vsi elementi niso bili všeč, so sledili postopku risanja. 
Pri tem so razvijali natančnost, razumevanje navodil, logično mišljenje, ustvarjalnost, občutek za estetiko, spretnost dekodiranja informacij in postopnost pri risanju.


	Priloge:

	    Fotografije izvedbe:
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          Naložbo sofinancirata Ministrstvo za vzgojo in izobraževanje in Evropska unija  –   NextGenerationEU.     Vzorčni učni scenarij   - Uvajanje temeljnih vsebin računalništva in informatike (RIN) -    

Tema:  Orientacija v mreži in risanje po navodilih  

Avtor - ji:  Marija Majer  VIZ:  2. osnovna šola Slovenska Bistrica  

Morebitni zunanji izvajalec:  /  

Razred oz. starost otrok   3.     razred  

Trajanje izvedbe   90 minut  
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Področje RIN:    1.   Računalniški sistemi   2.   Podatki in analiza   3.   Algoritmi in programiranje   4.   Omrežja in internet   5.   Učinki  računalništva in informatike  

Poljuden opis bistvenih  dejavnosti   Učenci spoznajo s pomočjo slik na spletu slikarja Picassa in umetnostno  smer kubizem.   Učenci delajo v parih .  Učenca izmenično mečeta kocko. Glede na  število vrženih pik, odčitata iz  tabele posamezne elemente obraza (oko,  nos, obraz) in ga narišeta.   Po končanem metanju in risanju primerjata  narisana obraza.   Sledi pogovor o pomenu natančn ega odčitavanja in risanja po navodilu  vsakdanjem življenju, kot  so risanje načrtov za hiše, mostove.    Nato učenci izberejo eden izmed narisanih obrazov in ga uporabijo kot  likovno nalogo.    Prerišejo ga na risarko podlago. R išejo z različnimi barvami   in natančno  pobarvajo posamezne elemente obraza . Na koncu primerjajo r ezultate s  sošolci, analizirajo natančnost sledenja navodilom ter povežejo nalogo z  resničnimi primeri.    

Operacionalizirani učni cilji:    ( Za RIN uporabi  Okvir  računalništva in in formatike od  vrtca do srednje šole )  1.   Učenci razvijajo logično razmišljanje in spretnosti  kodiranja/dekodiranja informacij.   2.   Učenci razvijajo natančnost in sistematičnost pri reševanju  problemov.   3.   Razvijajo strategije branja in prepoznavanja mrež.   4.   Učenci se med seboj sodelovalno učijo in pomagajo.    

Koraki izvedbe aktivnosti           Uvodni del       Učence razdelimo v pare. Vsak par  im a   nalogo,  da svinčnikom nariše  portret kot je risal Picasso. Učenci rišejo tako, da iz tabele odčitajo in  narišejo  točno tisti  del obraza, kot je vrgel število pik na kocki. Vsak  učenec riše svoje obraze na list papirja, ki ga je razdelil na štiri polja.  (Torej narišejo lahko več obrazov)   Ko  so skice portretov   končane,  učenci primerjajo, koliko so bile risbe  natančne in ali so bila navodila jasna.     Osrednji del     Učenci tvorijo nove pare in poskusijo pri drugih učencih  ugotoviti, katere številke na kocki so vrgli, da je nastal takšen  portret.    Vsak učenec izber e portret, ki mu je najbolj všeč.  

