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Vzorčni učni scenarij
-Uvajanje temeljnih vsebin računalništva in informatike (RIN)- 
	Tema:
	In der Stadt

	Avtor-ji:
	Mateja Sagadin
	VIZ:
	OŠ Breg

	Morebitni zunanji izvajalec:
	/

	Razred oz. starost otrok 
	2. in 3.  razred

	Trajanje izvedbe 
	90 minut

	Medpredmetno
	DA-NE
	Vključeni predmet-i 
	matematika, nemščina, likovna umetnost

	Področje RIN:

	1. Računalniški sistemi
2. Podatki in analiza
3. Algoritmi in programiranje
4. Omrežja in internet
5. Učinki računalništva in informatike

	Poljuden opis bistvenih dejavnosti 
	Učenci bodo skozi interaktivne aktivnosti spoznavali osnove programiranja in osnovne ukaze v nemščini. Najprej se bodo v parih preizkusili v vlogah programerja in robota, kjer bodo sledili določenim ukazom v slovenščini in nato še v nemščini. Nato bodo izdelali svojo figurico iz LEGO kock, ki bo predstavljala njihovega robota. Sledi premikanje figurice po mreži na tleh, pri čemer bodo učenci vadili ukaze v obeh jezikih. Na koncu bodo skupine napisale in izmenjale svoje programe ter jih izvedle. Ura se zaključi s povzetkom naučenega in pohvalo za sodelovanje.

	Operacionalizirani učni cilji: 
(Za RIN uporabi Okvir računalništva in informatike od vrtca do srednje šole)
	1. Učenci razvijajo logično razmišljanje in spretnosti kodiranja/dekodiranja informacij.
2. Učenci razvijajo natančnost in sistematičnost pri reševanju problemov.
3. Opredelijo položaj predmeta glede na sebe oziroma na druge predmete in se znajo pri opisu položajev pravilno izražati.
4. Premikajo se po navodilih.
5. Razvijajo strategije branja in prepoznavanja mrež.


	Koraki izvedbe aktivnosti 




	Uvod:
1. Pozdrav in uvod v temo:
· Učitelj pozdravi učence in jih vpraša, ali vedo, kaj pomeni biti programer in kaj robot.
· Pojasni, da bodo danes igrali vlogi programerja in robota ter se naučili nekaj novih besed v nemščini.
Razlaga aktivnosti: 
· Učitelj razloži, da bodo učenci delali v parih, kjer bo eden programer, drugi pa robot.
· Programer bo dajal ukaze, robot pa jih bo izvajal.
Glavni del:
1. Aktivnost 1: Vloga programerja in robota 
· Učenci se razdelijo v pare.
· Učitelj na tablo napiše ukaze v slovenščini in nemščini:
· Naprej: Vorwärts
· Obrat v desno za 90°: Dreh dich um 90 Grad nach rechts
· Obrat v levo za 90°: Dreh dich um 90 Grad nach links
· Obrat v desno za 180°: Dreh dich um 180 Grad nach rechts
· Obrat v levo za 180°: Dreh dich um 180 Grad nach links
· Obrat v desno za 270°: Dreh dich um 270 Grad nach rechts
· Obrat v levo za 270°: Dreh dich um 270 Grad nach links
· Obrat za 360°: Dreh dich um 360 Grad
· Programer daje ukaze v slovenščini, robot pa jih izvaja.
· Po nekaj minutah se vlogi zamenjata.
· Nato ponovijo vajo z enakimi ukazi v nemščini.
Aktivnost 2: Izdelava figurice iz LEGO kock 
· Vsak učenec prejme nekaj LEGO kock.
· Učenci izdelajo svojo figurico, ki bo predstavljala njihovega robota.
Aktivnost 3: Premikanje figurice po mreži 
· Učitelj pripravi mrežo na tleh 
· Učenci postavijo svoje figurice na začetno polje (START).
· V parih eden daje ukaze (v slovenščini/nemščini), drugi pa premika figurico po mreži glede na ukaze.
· Cilj je doseči določeno ciljno polje (ZIEL) ali slediti določeni poti.
4. Aktivnost 4: Pisanje in izmenjava programov 
· Vsaka skupina napiše svoj program (zaporedje ukazov) za premikanje robota po mreži.
· Program naj vsebuje vsaj 5 ukazov
· Ko so programi pripravljeni, skupine zamenjajo programe med seboj.
· Vsaka skupina nato sledi programu, ki ga je pripravila druga skupina, in premika svojega robota po mreži glede na prejete ukaze.
Zaključek:
· Učitelj z učenci povzame, kaj so se naučili o programiranju in novih nemških besedah.
· Pohvali učence za sodelovanje, ustvarjalnost in uspešno sledenje programom drugih skupin.


	Kriteriji spremljanja napredka učečih se
	Učenec oblikuje jasna in natančna navodila, ki omogočajo partnerju pravilno gibanje robota.
Učenec pravilno upošteva smeri gibanja in označuje obiskane točke.
Učenec prepozna uporabnost natančnih navodil pri vsakodnevnih opravilih, kot so programiranje, navigacija ali sestavljanje predmetov.
Pri tem širili besedišče iz nemškega jezika.


	Didaktični pripomočki za izvedbo 
	- Listi za programiranje.  
- Prazni listi papirja za risanje.  
- Pisala ali barvice.
- Kovinska mreža in simboli za gibanje.  
- Lego kocke

	Didaktična gradiva 
	Na listu zapisano besedišče v nemškem jeziki

	Refleksija učečih se 
	Med dejavnostjo so spoznali, kako pomembna so jasna in natančna navodila. Pri dajanju navodil robotu so ugotovili, da morajo biti bolj natančni, saj gre drugače robot v napačno smer. Prav tako so pri sledenju navodil na mreži opazili, da morajo skrbno upoštevati zapisane smeri, saj že ena napačna poteza lahko vodi k napačni točki.
Pri tem so širili tudi besedišče iz nemškega jezika.

	Refleksija učitelja/vzgojitelja

	Pri nalogi, kjer so morali podajati natančna navodila za gibanje robota, so se zavedali, kako pomembno je, da so navodila jasna in sistematična, saj gre drugače robot v napačno smer. Ob tem so razvijali natančnost pri reševanju problemov.
Pri delu z mrežo in sledenju navodilom so učenci uspešno razvili sposobnost razumevanja in izvajanja zaporedja ukazov. Ob pregledu svojih poti so spoznali, kako pomembno je, da sledijo pravilnemu zaporedju, saj so napake v zaporedju privedle do napačne poti. 
Učenci so pri sledenju navodilom razvijali logično razmišljanje, saj so morali analizirati smeri in logično povezati ukaze, da bi pravilno izvedli naloge. 
Učenci so uspešno dosegli vse cilje dejavnosti. Skozi naloge so razvijali natančnost, sposobnost razumevanja zaporedja navodil ter logično razmišljanje, kar je vključevalo osnovne spretnosti kodiranja in dekodiranja informacij.
Pri tem so širili tudi besedišče iz nemškega jezika.
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Naložbo sofinancirata Ministrstvo za vzgojo in izobraževanje in Evropska unija – NextGenerationEU.
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