

[image: A blue and black logo

Description automatically generated][image: A blue and black logo

Description automatically generated][image: A black background with white text

Description automatically generated] 			[image: A blue and white logo

Description automatically generated]
Vzorčni učni scenarij
-Uvajanje temeljnih vsebin računalništva in informatike (RIN)-
	Tema:
	Soba pobega

	Avtor-ji:
	Helena Pečoler Oder
	VIZ:
	OŠ Šmartno pri Slovenj Gradcu

	Morebitni zunanji izvajalec:
	

	Razred oz. starost otrok:
	5. razred

	Trajanje izvedbe:
	2 šolski uri

	Medpredmetno
	DA
	Vključeni predmet-i:
	[bookmark: _GoBack]MAT, SLJ

	Področje RIN:
Označite ustrezno.
	1. Računalniški sistemi
2. Podatki in analiza
3. Algoritmi in programiranje
4. Omrežja in internet
5. Učinki računalništva in informatike

	Poljuden opis bistvenih dejavnosti
	Potrebno predznanje: Dobro je, da učenci pred vhodom v sobo pobega že poznajo cezar-vigenerjevo kolo, znajo z njim rokovati ter razumejo navodila šifriranja (npr. 2D: dva premika abecede v desno…). 
Delo učencev: Učenci z reševanjem matematičnih nalog utrjujejo znanje, razvijajo logično mišljenje in z dekodiranjem pridejo do rešitev, se rešijo iz sobe. 
Na kakšen način? V posebej pripravljeni učilnici, ki se ob vstopu zaklene. Delo poteka v skupinah (max. 10 učencev).

	Operacionalizirani učni cilji: 

	- Učenci razvijajo sposobnost razmišljanja po korakih, razumejo osnovni pojem algoritma, kako rešujemo nek problem.
- Razvijajo sposobnost hitrega odzivanja in pozornosti.


	Koraki izvedbe aktivnosti:




	Uvodna motivacija (10 min)
Učence predhodno obvestimo o sobi pobega in načinu reševanja iz nje. Razložimo jim, način dekodiranja sporočil. Poskusijo cezar-vigenerjevo kolo, tako da na različnih primerih sami dekodirajo in kodirajp sporočila. 
Razlaga naloge (5 min)
Učencem razložimo, da bodo morali natančno slediti navodilom in natančno opraviti vse naloge.
Reševanje nalog v sobi pobega (65 min)
- Skupino največ 10. učencev na vratih učilnice (sobe pobega) čaka prvo sporočilo.

Evalvacija (10 min)
Učenci na list zapišejo kako so se počutili v sobi pobega. Kaj bi izboljšali spremenili…                                                               

	Kriteriji spremljanja napredka učečih se
	Učitelj ob zaključku vodi pogovor:
- kaj so se učenci naučili, 
- kako so se znašli z dekodiranjem sporočil,
- če so imeli kje težave, zakaj
- predlogi - izboljšave.

Kriteriji uspešnosti:
- Učenec razume osnovni princip kodiranja in dekodiranja sporočil s pomočjo cezar-vigenerjevega kolesa.
- Učenec zna slediti navodilom za dekodiranje sporočila.
- Učenec zna komunicirati in sodelovati v timskem delu in tako prispevati k rešitvi.  

	Didaktični pripomočki za izvedbo 
	Ccezar-vigenerjevo kolo, pripomočki za sobo pobega: naloge, sporočila, ogledalo, baloni


	Didaktična gradiva
	[image: ]

	Refleksija učečih se: 
	Kaj so se naučili? 
- Razvijajo logično razmišljanje, saj morajo dekodirati informacije in reševati matematične naloge. 
- Spoznajo, da se lahko računalniško mišljenje razvija skozi igro in z različnimi aktivnostmi.
Učencem je všeč samostojno delo in drugačen način učenja, zato jim je ta način zelo všeč.

	Refleksija učitelja/vzgojitelja
Katere cilje so učeči se dosegli – kako to veste? Kaj bi izboljšali, spremenili...
	Učenci znajo pravilno dekodirati besede. Pri reševanju iz soba pobega morajo aktivno sodelovati in uspešno zaključiti skupinske naloge. Razvijajo tudi spretnosti sodelovanja in reševanja problemov na zabaven in interaktiven način. 


	Priloge: Naloge soba pobega
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*Posnetke naložite na arnes.video kot nenavedene in oddajte povezavo. 


Naložbo sofinancirata Ministrstvo za vzgojo in izobraževanje in Evropska unija – NextGenerationEU.
[image: Slika, ki vsebuje besede pisava, logotip, grafika, simbol

Opis je samodejno ustvarjen]
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POMEMBNO NAVODILO UCITELIA

Vse naloge so ostevilcene po vrstnem redu resSevanja, zato tudi Ce
najdete naslednjo nalogo, jo pustite in resujte naloge po vrtnem redu
od 1. do 7. naloge.
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MOTIVACIUSKO FISMO

Zna%li ste sev l)rlogu zlobnega Carovnika Matrixa. Ker za svoj Zovesé napoj
Potrebch otro‘(e,Je svoj l)rlog zataral v uéilnico. (/yeli ste se v Carovnikovo Past! Ni
Sevse izgubﬁcno, szﬂje Carovnik ugotovil, damu manjl(a e Posebna sestavina, ki
raste na nzﬂbliijcm hribu v bliZini vage Zole. Torcj imate malo éasa, da Pobcgnete.
Kerje l)rlog éarol)cn, se lahko resite samo, Ce Pravilno in hitro resite naloge. Malo se

ozrite pe l)rlogu, na vidnem mestu vas Ze éaka prva naloga. Fohitite!
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1. NALOGA: (Nalepliena je na vhodnih vratih
razreda.)

Izra€unaj spadnje racune. Na €rte pod rezultati vpisi ustrezno ¢rko, jo odkodiraj 4D in
izvedel/a bos, kje se skriva tvoja koda.

U 40500 + 10 500

G 36007 +4 003

T 8710+ 400

O 200404 + 2 600
T 500 000 + 200 000

203004 700000 51000 40010 9110

Resitev te bo peljala do predmeta v razredu. Tam dobro poglej in nasel bos nov namig ...
(Resitev: tabla)
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2. NALOGA: (Nzahaja se na tabli.)

Kuharica Tina je pripravila sadno solato iz 2 400 gramov sadja.
Koliko gramov pomaranc je dodala solati? Koliko je to dekagramov?
* Resitev: 850 g = 85 dag

* Dobljeni rezultat (tevilo) poisci v ucilnici. Dobro poglej pod kaksen vegji
predmet v ucilnici. Tam se bo skrival nov namig ...
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3. NALOGA: (Nahaja se prilepljena pod uciteljevo
mizo.)

 Zapisi s Stevilko. Vpisi ustrezno ¢rko, jo odkodiraj 4L in preberi besedilo.
D Osemsto enajst tiso€ sto dvaindvajset

§ Petsto petinsedemdeset tisog petsto petinpetdeset

¢ Dvesto sedeminstirideset tiso¢ sedemsto pet

U Enainosemdeset tiso¢ sto dvaindvajset

81122 575555 247705 811122

(Resitev je roza.) Ko dobite pravilno besedo vas bo le-ta vodila do predmeta v
u€ilnici. V/pod/na tem predmetu dobro preiséite, skriva se namre¢ nov namig.
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4. NALOGA: Odli¢no, nasli ste novo nalogo. Vso
sreco pri resSevanju.

Stlr e prijatelji: Marko, Darko, Janez in Samo so se tehtali. Ugotovili so, da vsak od njih tehta vec kot
g in da vsi tehtajo razliéno. Iz naslednjih podatkov ugotovite koliko tehta vsak od njih.

Vsi skupaj tehtajo 253 kg. Darko, Marko in Janez tehtajo skupaj 188 kg. Janez tehta 1 kg manj kot
Darko in 2 kg veé kot Marko.

Marko kg Janez kg
Darko kg Samo kg
Vpisi ustrezno érko, nato jo odkodiraj 7D

L 6lkg

E 63kg

H 64kg

M 65kg

Resitev vas je pripeljala do novega predmeta v ucilnici. Cestitam! Hitro pois¢ite
pravega, saj vas tam Ze ¢aka nov namig.

Resitev: Marko — 61 kg, Janez — 63 kg, Darko- 64 kg, Samo -65 kg, STOL
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5. NALOGA: (Naloga je na stolu.)

Kaksno vrednost imajo posamezni znaki, ¢e so Stevila na desni in spodaj
vsote vrstic oz. stolpcev? o]
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(Resitev: 3, 2, 11 ) Pois¢ite Skatlo z znakom, ki ima najmanjso
vrednost. V njej te ¢aka namig za reSevanje naslednje naloge. (R: 2)
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6. NALOGA: (Skatla z baloni: pet
balonov, v vsakem je ena Crka,
sestavijo besedo OMARA.)

NAVODILO:

Dobro preglejte Skatlo. V njej je nekaj stvari. Dobro premislite, kako jih
boste uporabili, da vam bodo v pomo¢ pri reSevanju naslednje naloge.
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7. NALOGA: (Naloga je v skatli z ogledalom in je v
omari.)

Za branje te naloge uporabi priloZzeno ogledalo.

2 9nadlivat2o o2ir o2 19l idilu v sjunste IvaT
dingid sn o{ tsvloiloN .AS ob T bo imsilivere
¢< slvate snseigss fslivare

* Pravilna resitev: 8 (Zaklju¢no pismo je priloZzeno v skatli.)
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ZAKLIJUENO FISMO

Tal(o, dobili ste ge zadnjo resitev. Na vrata utilnice Potrkajtc‘, toCno

tolikol(rat, l(olil(orjcﬁ vredno étf}vilo, katcrc‘,ga ste dobili. Na Primcr, Ce
ste dobili gtevilo 3 morate toCno §~1<rat Potrkati na vrata ulilnice. Ce

boste Pravilno Potri(a!i, se vam bodo vrata oc]Pr!a‘ @
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Financira
Evropska unija
NextGenerationEU
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REPUBLIKA SLOVENIJA 5
MINISTRSTVO ZA VZGOJO IN IZOBRAZEVANJE
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