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Vzoréni u€ni scenarij

-Uvajanje temeljnih vsebin racunalnistva in informatike (RIN)-

Tema: ASCII KODIRANJE

Avtor-ji: Ivica Kovac Fijavz | VIZ. | OS Smartno pri Slovenj Gradcu

Morebitni zunanji izvajalec: | /

Razred 0z. starost otrok (predsolska vzgoja): 3. razred

Trajanje izvedbe (pedagoske ure): 6 pedagoskih ur, januar, februar 2025

Medpredmetno @—NE Vkljuéeni predmet-i (navedite, ¢e je to relevantno): | Sport,
slovenscina,

likovna umetnost

Podroc¢je RIN:
Oznacite ustrezno.

Racunalniski sistemi
Podatki in analiza
Algoritmi in programiranje
Omrezja in internet
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Uc¢inki ra¢unalniStva in informatike

Poljuden opis bistvenih
dejavnosti (Potrebno
predznanje, kaj so u¢enci poceli in
na kaksSen nacin, max. 1500
znakov)

TretjeSolci skozi razgibavanje razvijajo raCunalni$ko misljenje, pri tem
pa dosegajo tudi cilje predmeta $port. Spoznavanje ASCII algoritma,
1=pocep, 0=poskok. Ucenci zapisejo svoje ime v algoritmu ASCII.
Otroci v 3. razredu osnovne $ole so se pri tej aktivnosti srecali z
osnovami racunalni$kega razmisljanja, binarne kode in korelacije s
slovenskim jezikom.
Predznanje, ki so ga potrebovali:

+ Osnovno poznavanje abecede — prepoznavanje velikih tiskanih érk
in njihova raba.

¢ Osnovno razumevanje Stevil in vzorcev — razlikovanje med 0 in 1
ter Stetje do 8.

¢ Sposobnost prepoznavanja povezav med simboli — povezovanje
¢rk s Stevilskimi kodami.

¢ Osnovna pismenost — sposobnost pisanja in oblikovanja kratkih
besedil (opis slike).
Nacini usvajanja znanja:

¢ Igras tabelo ASCII — otroci so najprej spoznali, kako vsaka ¢rka
dobi svojo binarno kodo.

¢ Pretvarjanje imen v binarno kodo — zapisovanje lastnega imena
kot niz 0 in 1.

Operacionalizirani u¢ni cilji:
(Za RIN uporabi Okvir
racunalni$tva in informatike od
vrtca do srednje Sole)

RIN

S to aktivnostjo so otroci usvojili cilje na ve€ podrogjih:
racunalnistvo, slovenscéina in Sportna vzgoja ter likovni
umetnosti , s poudarkom na raCunalniskem razmisljanju, gibanju
ter jezikovnem izrazanju.

1. Cilji pri racunalnistvu (digitalna pismenost in logi¢no
misljenje)

Razumevanje, da rac¢unalniki shranjujejo ¢rke in podatke v
binarni kodi (0 in 1).

Povezovanje ASCII tabele z dejanskimi ¢rkami in njihovimi
binarnimi predstavitvami.
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Pretvarjanje lastnega imena v binarno kodo (kar razvija logi¢no
misljenje).

Algoritmi¢no razmisljanje — sledenje pravilom pri zapisovanju
binarne kode.

2. Cilji pri slovensc€ini (pisno izrazanje in opisovanje)

Razvijanje pismenosti —zapis in tvorjenje kratkega besedila
(opis slike).

Razumevanje povezave med kodiranjem in jezikom - kako
zapisani podatki (0 in 1) lahko pomenijo nekaj konkretnega.

Razvoj domisljije — otroci so morali razmisljati o opisu slike, ki
jo binarna koda predstavlja.

Uporaba ustrezne slovni¢ne zgradbe in opisnih pridevnikov pri
sestavljanju besedila.

3. Cilji pri Sportni vzgoji (gibanje in koordinacija)

Razvijanje motoriénih spretnosti skozi gibanje (pocep za 1,
poskok za 0).

Povezovanje gibanja in miselne naloge - otroci so morali
hkrati dekodirati binarno kodo in izvesti ustrezno gibanje.

Krepitev koordinacije in pozornosti, saj so morali hitro reagirati
na zaporedje Stevil.

Spodbujanje timske igre in sodelovanja, e so aktivnost
izvajali v skupinah.

Zakljucek:

S to aktivnostjo so otroci na zabaven, interdisciplinaren nacin
povezali gibanje, digitalno pismenost in jezik. UCili so se skozi igro,
kar spodbuja vecjo motivacijo in boljSe pomnjenje vsebine.

Koraki izvedbe aktivnosti
(opis)

1. ura: Uvod v binarno kodo (rac¢unalnistvo)
Uvod
o Ucitelj vprasa: "Kako mislijo racunalniki?"
e Pojasnitev, da racunalniki razumejo samo 0 in 1.
e Predstavitev ASCII kode in kako ¢érke predstavljamo z binarno
kodo.
Glavna aktivnost
Otroci dobijo tabelo ASCII (samo velike tiskane ¢rke).
Naloga: Pois¢ejo binarne kode svojih imen in jih prepisejo.
Pogovor: "Kaj opazate? Kako dolge so kode?"
Zakljucek in refleksija
e Ucenci razlozijo, kaj so ugotovili.
e Domaca naloga: Naj otroci zapiSejo binarno kodo za ime
druZinskega ¢lana.

2. ura: Gibalna binarna koda (Sportna vzgoja)
Uvod (10 min)

e Ponavljanje: Kaj je binarna koda?

e Razlaga pravil: 1 = pocep, 0 = poskok.
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Glavna aktivnost

Utitelj pokaze ¢rko v ASCII tabeli — otroci jo prevedejo v binarno
kodo in izvedejo gibanije.
Tekmovanje v skupinah — katera skupina najhitreje pravilno
izvede binarno zaporedje.
Igra ""Razvozljaj besedo™ — ucenci v skupinah sestavljajo ¢rke iz
gibanja.
Zakljucek in refleksija

e Pogovor: "Kako hitro ste se naucili branja binarne kode?"

e Ucenci razlozijo, kako so si pomagali pri razumevanju gibanja

in Stevilk.

Zaklju¢na misel:

Ta sklop aktivnosti smo izvajali 6 Solskih ur. Ob tem so ucenci razvijali
rac¢unalni§ko razmisljanje pri ¢emer se otroci ucijo skozi igro,
gibanje in ustvarjalnost. Na koncu imajo jasno razumevanje binarne
kode in ASCII tabele.

Kriteriji spremljanja
napredka ucecih se (npr.
vprasanja vzgojiteljev za
otroke ob koncu aktivnosti,
dogovorjeni kriteriji, rubrike,
vprasalniki..)

Utitelj ob zaklju¢ku aktivnosti vodi skupinsko razpravo o tem, kaj so se
naucili:

- Kako so se njihovi algoritmi izvajali?

- Katere so bile tezave pri sledenju algoritmu?

Didakti¢ni pripomocki za
izvedbo

Glasba,
papir in svinénik za beleZenje algoritmov,
projektor in ra¢unalnik.

Didakti¢na gradiva Dodajte
povezave do gradiv

Tukaj je tabela ASCII za velike tiskane ¢rke (A-Z), kjer je vsaka ¢rka zapisana v 8-bitni binarni
kodi.
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Za kodiranje imena IVA v binarni obliki uporabimo ASCII tabelo:

L 1=01001001

L V=01010110

® A=01000001
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Torej je ime IVA zapisano v binarni kodi kot:

01001001 01010110 01000001
Tvoja naloga je, da zapiSes svoje ime v 8-bitni binarni kodi!
Zapisi Se kak$no sporocilo v 8-bitni binarni kodi!
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Refleksija ucecih se Kaj so
se naucili, spoznali, kje bo to
uporabno, kaj jim je bilo vsec,
kako so se pocutili in bili
motivirani...

Refleksija u¢encev po 6-urni aktivnosti

1. Kaj so se naucili?

@ Razumeli so, da rac¢unalniki uporabljajo binarno kodo za
shranjevanje podatkov.

@ Spoznali so, kako ¢rke v ASCII tabeli postanejo zaporedja 0 in 1.

@ Razvili so logi¢no razmisljanje, saj so morali dekodirati
informacije.

@ Prepoznali so povezavo med gibanjem in uéenjem, Kar je
izboljsalo njihovo pomnjenje.

2. Kaj so spoznali?
¢ Racunalniki ne "vidijo" slik in érk tako kot ljudje, ampak jih
kodirajo v stevilke.

4. Kaj jim je bilo najbolj vse¢?

&= Gibalna aktivnost, kjer so morali delati poéep za 1 in poskok za 0.
&= Dekodiranje svojega imena v binarni obliki.

&= Tekmovanja v dekodiranju in hitrem sestavljanju besed.

5. Kako so se pocutili in bili motivirani?
NavdusSeni, ker so na zabaven nacin spoznali nekaj novega., da se
slike in ¢rke lahko zapiSejo samo z dvema Stevilkama.
Ponosni, ko so znali prevesti svoje ime v binarno obliko.
Zabavali so se, saj so gibanje in igro povezali z uéenjem.
Motivirani, saj je bil vsak korak izziv, ki so ga zeleli resiti.
6. Kaj bi spremenili ali dodali?
8 Nekateri bi Zeleli narediti daljSe binarne slike.
@ Nekateri bi radi dekodirali dalj§a sporo&ila ali ustvarili skrivne
kode.
9 Nekateri so predlagali, da bi naredili binarno iskalno igro po $oli.

Zakljucek:

Ucenci so bili zelo motivirani, saj so teorijo binarne kode povezali z
gibanjem, ustvarjanjem in igro. Aktivnosti so bile prilagojene njihovi
starosti in zanimanjem, zato so se uéili skozi izku$nje. Na koncu so
bolje razumeli, kako ra¢unalniki delujejo in kako pomembno je
kombinirati razli¢na znanja (racunalnistvo, slovensc¢ino, Sport).

Refleksija
uditelja/vzgojitelja

Katere cilje so uceci se dosegli
— kako to veste? Kaj bi
izboljsali, spremenili...

Razumevanje binarne kode — uéenci so uspesno zapisovali svoja
imena v binarni obliki in dekodirali ASCII ¢rke.

# Dokaz: Pravilno zapisane binarne kode in dekodirane besede, enako
dekodiranje ali kodiranje s soSolcem.

Povezovanje binarne kode z gibanjem — pri $portni aktivnosti so
hitro prepoznavali 1 in O ter izvedli ustrezne gibe (pocep, poskok).

@ Dokaz: Hitrost in pravilnost gibov ter sodelovanje pri dekodiranju
sporo¢il.

Kriti¢éno misljenje in sodelovanje — pri skupinskih nalogah so
skupaj iskali reSitve in medsebojno preverjali pravilnost kodiranja.
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@ Dokaz: Aktivna komunikacija in uspesno zakljuéene skupinske
naloge.

2. Kaj bi izboljsali ali spremenili?

¢ Ve¢ ¢asa za refleksijo po vsaki aktivnosti — v nekaterih urah so
ucenci hitro presli na naslednjo nalogo, namesto da bi se pogovorili o
pridobljenem znanju.

¢ Vel postopnosti pri uvodu —nekaterim ucencem je bilo na zacetku
tezje razumeti povezavo med ASCII kodo in binarno kodo, zato bi
dodala $e ve¢ primerov.

¢ Povecanje izzivov za hitrejSe uéence — za tiste, ki so hitreje
usvojili binarno zapisovanje, bi dodala naloge z ve¢ ¢rkami ali
kodiranjem celih stavkov.

¢ Razsiritev aktivnosti v realni svet — ucence bi spodbudila, da
poiscejo binarne kode, kjerkoli bi se lahko srecali z njo.

3. Kon¢na ocena in priporocila za prihodnje izvedbe

v Aktivnosti so bile u¢inkovite, zabavne in interaktivne.

v Kombinacija ra¢unalni$tva, jezika in gibanja se je izkazala za
uspesno.

v Ucenci so se aktivno vkljucevali in pokazali zanimanje za temo.
v Prilagajanje nalog posameznim u¢encem (npr. tezje ali lazje
razli¢ice) bi Se izboljSalo u¢no izkusnjo.

Celoten sklop je bil odli¢en primer interdisciplinarnega poucevanja,
ki razvija digitalno pismenost, logiko, motori¢ne spretnosti in
jezikovno izraZanje na zanimiv in igriv nacin.

Priloge:
Fotografije, posnetki* izvedbe,
izdelki ucencev, ...
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