1. RAZRED - PODLAGA ZA PREGLED LETNE PRIPRAVE IN PRILAGODITEV CILJEV

Namen gradiva je podpreti ucitelja razrednega pouka pri:
- pregledovanju letne priprave za Solsko leto 2020/2021;
- oznacevanju temeljnih ciljev uc¢nih nacrtov, ki jih je z ucenci Ze realiziral;
- dolocanju preostalih ciljev, ki jih je moZno uresniciti v tem Solskem letu;
- medpredmetnem povezovanju na razredni stopnji.

Kako uporabiti spodnjo vsebino?

V shemi z naslovom Ob koncu 1. razreda bodo ucenci znali, naredili so oznaceni temeljni cilji prvega razreda. Posamezni | Ko ima ucitelj nabor podrocij in ciljev, ki jih bo v tem Solskem letu Se realiziral, sledi naslednjim
temeljni cilji so zapisani na barvnih poljih, ki oznacujejo posamezni predmet (legenda je pod shemo). Zapisani cilji izhajajo | usmeritvam:

iz u€nih nacrtov.

V vsakem polju so z velikimi tiskanimi ¢rkami navedena klju¢na PODROCJA predmeta, na katere se nanasajo u¢ni nacrti.
Znotraj vsakega podrocja predmeta pa so navedeni temeljni cilji, ki sledijo standardom znanja, ciljem u¢nega nacrta. V
drugi shemi z naslovom Dokazi uéencev za opisovanje doseZkov pa kaze na nacine s katerimi lahko u¢enec pri
posameznem predmetu izkazuje svoje znanje in skozi katere ucitelj spremlja napredek in dosezke.
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Legenda:
Rumeno polje - slovenscina
Oranzno polje - Sport
Zeleno polje - matematika
Roza polje - likovna umetnost
Vijoli¢no polje - glasbena umetnost
Rjavo polje - tuji jezik
Modro polje - spoznavanje okolja
[FoREMLIARIE, PREVERIANIE SHG2) DORATE. [EoREMLIArIE, PREVERIANIE SHOI DORATE.
- pravijiéni portfolic - na teme (npr. Pravijice). glede na avtarja itd. - razvojni portfolie branja (zbirka posnetkoy branja)
- pripovedouanje pravijice - razvojni portfolie pisanja |zbirka zzpisanih besedil)
- Zasouni trak poteka dogodkay - zapis pisanje kratkega besedila ali besed
- nizilustracij o ogledalni risanki ali prebrani knjiga - sodelovanje v IGRI VLOG - [nprpegovor)

- odgoveri nz vprelanja - ustni opis predmetz
- posnem uprizaritev {lutke ..] - odgoveri nz vprakanja glede slufnegz rezumevanjz
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KNJIZEVNOST

DOZIVLIANJE:

- govorno, likovno in gibalno izraziti temo knjizevnega besedila, osebe, prostora in ¢asa

dogajanja

L lociti dobre in slabe knjizevne osebe

L pripovedovati znano pravljico (vkljuciti uvod, jedro, zakljucek, besedisce)

L v pripovedovanje vkljuciti znacilnosti pravljice (osebe, zacetek, konec, dogajanje,
preteklik)

DOMISLIIJSKA IGRA:

- sodelovati v skupinski uprizoritvi

- poimenovati knjizevne osebe

RAZUMEVANIE:

- prepoznati in poimenovati dogajalni prostor in casa

- lociti dogajanje nekoc in danes

GLEDALISKA IN LUTKOVNA PREDSTAVA:

- sodelovati v igri vliog

- opisati znacaj knjizevnih oseb

- pravilno odgovoriti na vprasanja kaj in zakaj se je zgodilo

IZRAZI:

- poznati in uporabiti izraze pesem, pravljica, naslov, pesnik, pisatelj, ilustrator,

slikanica, strip

JEZIK

POSLUSANJE:

- poslusati besedilo in povzeti bistvene podatke

POGOVARJANIJE:

-vkljuciti se v pogovore (telefonski, osebni, neuradni) z ustreznim pozdravom,
nagovorom in vljudnostnimi izrazi ter pogovore razcleniti

GOVORIJENJE IN GOVORNO NASTOPANIJE

- pripraviti in izvesti vsebinsko, jezikovno ustrezni govorni nastop ob uciteljevih
vprasanjih

- ustrezno poimenovati predmete

- tvoriti manjsalnice in pare

PISANJE:

- poznati koncept knjige (orientacija, smer branja, razlika slika — besedilo)

- izkazati zmoznost fonoloskega zavedanje (prvi glas, zadnji glas, slusna analiza in
sinteza)

- poimenovati, prepoznavati ¢rke

- ustrezno grafomotori¢no pisati (smer, drza, fina motorika)

- izvesti ustrezno tehniko pisanja malih in velikih tiskanih ¢rk (smer, velikost,
Citljivost)

- ustrezno in razumljivo pripovedovati/zapisati krajSe preproste besede/povedi
BRANIJE:

- pravilno brati in tvoriti nebesedna sporocila ter prepoznati pomen

ZAVEST O JEZIKU:

- razlikovati slovenski jezik od drugih

GIBALNA UCINKOVITOST, POZNAVANJA POMENA SPORTA IN VARNOST TER ODNOS V SKLOPIH:
NARAVNE OBLIKE GIBANJA:
- skladno izvajati gibalne naloge
- dosledno upostevati pravila varnosti
- dosledno upostevati pravila elementarnih iger in iger z Zogo
- biti ustvarjalen v resevanju gibalnih problemov
ATLETSKA ABECED:
- biti vzdrzljiv v teku ali hoji (4 min)
- izvesti koordiniran visoki start
- pravilno izvesti osnovni skok v visino, skok v daljino z mesta
- koordinirano metati Zogico z mesta
GIMNASTICNA ABECEDA:
- izvesti gimnasticne vaje
- tehnicno ustrezno izvesti stojo na lopaticah in preval naprej
- vzdrZevati ravnoteZzje na gredi/klopi
- se pravilno vzpenjati in sestopati pri plezanju
- pravilno naskociti skrinjo v oporo kle¢no
- pravilno preskakovati kolebnico
PLESNE IGRE:
- s pravilnimi koraki, koordinirano in usklajeno v skupini zaplesati preprost ples
- biti izviren v gibu
IGRE Z Z0GO:
- pravilno odbijati Zogo
- neprekinjeno voditi Zogo
- zadevati cilj na mestu z Zogo
POHODNISTVO:
- izvesti dva pohoda
- poznati pohodnisko opremo in osnovne oznacbe na poti ter pravila varne hoje
POZNATI IN RAZUMETI POJME V ZVEZI Z GIBALNIMI NALOGAMI

SPOZNAVNI POSTOPKI SKOZI VSE SKLOPE:

- poznati in uporabiti uporabljene pojme posameznega vsebinskega sklopa
- sistemati¢no opazovati, uporabiti razlicna cutila, meriti, Steti
- ustrezno razvrscati, urejati, prirejati

- s skico, razlicnimi prikazi, casovnim trakom predstaviti podatke
- nacrtovati in izvesti preprosto raziskavo, eksperiment

- sklepati (¢im tem, zato ker)

CAs:

- opisati razlike med dnevom in nocjo

- dolociti zaporedje dogodkov

- opisati Zivljenje ljudi v preteklosti

- opazovati spremembe v letnih ¢asih

PROSTOR:

- se orientirati v prostoru

SNOVI:

- lo¢evati snovi

- raziskovati postopke za lo¢evanje snovi (tekocih in trdih)

- natancno izdelati izdelke iz snovi

SILE IN GIBANJA:

- raziskovati lastno gibanje, gibanje igrac in Zivali

- raziskovati spreminjanje gibanja (pospesevanje, zaviranje)
POJAVI:

- primerjati vremenske pojave in stanja v letnih ¢asih

- oblikovati preprost vremenski koledar

ZIVA BITJA:

- razlikovati Zivo in neZivo naravo

- opisati razlike med rastlinami in Zivalmi

- poznati pogoje za Zivljenje zivali in rastlin

CLOVEK:

- opisati elemente zdravega Zivljenja

JAZ, SKUPNOSTI, ODNOSI:

- predstaviti se z osnovnimi podatki

- opisati razlicne socialne situacije

- poznati svojo Solo, jo opisati in opazovati

- razumeti pojem praznik in opisati nekatere praznike

- poznati pravila (Sola, razred, druZina, sodelovanja med ljudmi, druzbe)
- opisati svoje obveznosti (delo in prostocasne dejavnosti)

SLOVENSCINA SPORT
Ob koncu 1. razreda
SPOZNAVANJE OKOLJIA .. . MATEMATIKA
bodo ucenci znali,
naredili ...
TUI GLASBENA LIKOVNA
JEZIK UMETNOST UMETNOST

RAZVIJATI MATEMATICNO MISLIENJE, POZNATI IN UPORABITI POJME IN POSTOPKE, SPOROCATI IN RESEVATI
PROBLEME V SKLOPIH:

ORIENTACUIA:

- se orientirati v prostoru, v mrezi, na ravnini

- uporabiti izraze iz sklopa orientacija

- opisati poloZaj predmeta

GEOMETRIJA:

- v okolju prepoznati, opisati in poimenovati geometrijske oblike

- prostoroc¢no in z geometrijskim orodjem narisati Crte, like

- poiskati in ubesediti lastnosti za razporeditev predmetov, likov, teles

- izdelati modele teles in likov

- oblikovati vzorec in prepoznati pravilo v vzorcu

- razporediti telesa, like, predmete in uporabiti prikaz za razporejenost

MERJENJE:

- izvesti postopek merjenja dolZine, mase, prostornine z nestandardno relativno in konstantno enoto in z
razlicnimi merilnimi instrumenti

- primerjati in urediti velicine

NARAVNA STEVILA:

- Steti, zapisati in brati Stevila do 20 (0) ter jih primerjati, urediti po velikosti, dolociti predhodnik/naslednik
- prikazati koli¢ino (naravno Stevilo) na razlicne nacine (s konkretnimi predmeti, graficno, didakti¢nimi
pripomocki, simboli ...)

- oceniti Stevilo elementov (predmetov)

- prepoznati, nadaljevati in oblikovati zaporedja

RACUNSKE OPERACIJE:

- poznati pojem: sestevanje, odsStevanje (nasprotni racunski operaciji)

- seStevati, odstevati do 10, v drugi desetici in do 20 (prehodom s stetjem ob konkretnih pripomockih)
- reSevati racune dopolnjevanja do 10

- prikazati Stevilo 0 kot razliko dveh enakih stevil

- pojasniti zakon o zamenjavi seStevancev

OBDELAVA PODATKOV:

- predstaviti podatke v preglednici in s prikazi ter jih brati (legendo)

MATEMATICNI PROBLEMI:

- lociti sestavo (besedilnega) problema: situacija (besedilo), podatki, vprasanje

- uporabiti racunsko operacijo za resitev besedilne naloge in jo pravilno izpeljati (pravilna resitev)

IZVAJANIJE - PETJE:

RESEVANIJE LIKOVNEGA PROBLEMA na vseh likovnih podrogjih:




a) RISANJE, SLIKANJE:

- uporabiti in kombinirati likovne elemente (tocka — pika, linija — ¢rta, barva, ploskev, mesanje barv) in razvijati
obcutek za smiselno vkljucevanje likovnega motiva v izbranem formatu

b) GRAFIKA:

- razporejati oblike in izdelati graficni odtis

c) KIPARSTVO:

- oblikovati kiparski volumen z gnetenjem, valjanjem in stiskanjem mase

¢) ARHITEKTURA:

- oblikovati preproste tvorbe iz razlicnih materialov in ponazoriti zunanji in notranji prostor

Ucenci pri likovnem ustvarjanju na razli¢nih likovnih podrocjih razvijajo izrazne zmoznosti in negujejo individualni
likovni izraz.

UPOSTEVANJE LIKOVNEGA MOTIVA na vseh likovnih podrogjih:

- izvesti likovni motiv

- izbrati ustrezen likovni motiv

- biti izviren v izbranem motivu

1IZVEDBA LIKOVNE TEHNIKE na vseh likovnih podrocjih:

- ustrezno in dovrseno izvesti likovno tehniko

SPLOSNA ZNANJA na vseh likovnih podrogjih:

- poznati in uporabiti likovne pojme tocka, Crta, risba, risanje, ploskev, barva, mesanje barv, slika, odtis,
gnetenje, stiskanje, valjanje, kip, kipar, prostor zunaj in znotraj

- sistematicno opazovati likovne elemente

- vnasati podrobnosti v likovni izdelek

- uporabiti racunalnisko orodje npr. Slikar, fotografiranje ...




DOKAZI UCENCEV, skozi katere lahko spremljamo znanje, spretnosti in napredek uéencev

SPREMLIJANJE, PREVERJANJE SKOZI DOKAZE: SPREMLIJANIJE, PREVERJANJE SKOZI DOKAZE:

- pravlji¢ni portfolio - na temo (npr. Pravljice ... glede na avtorja itd.) - razvojni portfolio branja (zbirka posnetkov branja)

- pripovedovanje pravljice - razvojni portfolio pisanja (zbirka zapisanih besedil)

- ¢asovni trak poteka dogodkov - zapis kratkega besedila ali besed

- niz ilustracij o gledani risanki ali prebrani knjigi - sodelovanje v igri vlog (npr. pogovor)

- odgovori na vprasanja - ustni opis predmeta

- posneta uprizoritev (lutke ...) - odgovori na vprasanja glede slusnega razumevanja besedila

SLOVENSCINA

DOKAZI UCENCEV,
skozi katere lahko
spremljamo
znanje, spretnosti
in napredek
ucencev

LIKOVNA
UMETNOST

SPREMLJANJE, PREVERJANJE SKOZI DOKAZE:
- likovni portfolio u€enca - zbirka u¢encevih izdelkov po likovnih podrocjih
- galerija v aplikaciji ArtStep in opisovanje lastnih ali drugih likovnih del

- grafi¢na risba (izdelana matrica)
- opis opazovane umetnine
- opis lastnega likovnega izdelka ali izdelka so3olce in uporab likovnih pojmov

Gradivo je pripravila podroc¢na skupina za razredni pouka, ZRS§ januar 2021

Gradivo je namenjeno izklju¢no uciteljem razrednega pouka za naértovanje, izvajanje in spremljanje VI dela.




