PRIPRAVA UČNEGA PROCESA OD NAČRTOVANJA DO OCENJEVANJA  

	Predmet/predmeti: Spoznavanje okolja

	[bookmark: _heading=h.30j0zll]Razred: 1. razred
	Časovna opredelitev: 9 učnih ur


Splošna navodila za prilagoditve [image: Pikapolonica]

	NAČRTOVANJE
	Standardi[footnoteRef:1] učnega načrta:  [1:  Učni načrt in standardi znanja so opredeljeni za osnovno šolo. V srednji šoli izhajamo iz pričakovanih dosežkov in katalogov znanja oz. učnih načrtov.] 




Cilji[footnoteRef:2] (vsebinski in procesni):  [2:  V ospredje postavimo procesne cilje, ki so povezani z načinom ocenjevanja in s katerimi realiziramo cilje in vsebine predmeta.  ] 







	Učenec:
· opiše in zna razložiti, kaj živa bitja potrebujejo za življenje in katere so osnovne življenjske razmere,
· ve, da so rastline in živali živa bitja in da živa bitja rastejo, se razmnožujejo in umrejo,
· poveže in opiše živa bitja in njihova življenjska okolja,
· razvrsti živa bitja v skupine po preprostih zunanjih pojavnostih, 
· ve, da živa bitja iz okolja nekaj sprejemajo, predelujejo in v okolje oddajajo, 
· opazuje, primerja, ureja, razvršča telesa, snovi, živa bitja in pojave, poišče povezave in sklepa,
· primerja fotografije, kratka besedila, razlikuje med dejstvi in stališči, podatke zapisuje na različne načine, uporablja tabele in preproste grafe, predlaga raziskovalna vprašanja,
· uporablja preproste pripomočke, izvede poskus, opazuje in razlaga opazovanja,
· svoje delo predstavi in poroča.

	
	
	Učenci znajo: 
· prepoznati, poimenovati živa bitja in okolje,
· usmerjeno opazovati in z uporabo vseh čutil opisati živo bitje in življenjsko okolje v katerem živi; 
· po opazovanju, pogovoru in praktičnem delu uporabiti ustrezno (strokovno) besedišče v ustreznem kontekstu;  
· opisati zaporedje življenjskega cikla mravlje;
· grafično in z različnimi materiali prikazati ugotovitve opazovanj,
· opisati, kako se živali razmnožuje;
· uporabiti pisni vir za preverjanje lastnega razumevanja; 
· prikazati razvoj mravlje s preprostim modelom in ob njem pripovedovati in predstaviti naučeno iz opazovanj.

	
	Namen učenja[footnoteRef:3]:  [3:  Namen učenja je v učencu razumljiv jezik preoblikovani učni cilji, ki mu sporočajo, kaj se bo učil in kako bo do cilja prišel. ] 



	Spoznati življenje živega bitja (mravlje) in njenega življenjskega okolja, ga predstaviti, pri tem pa opazovati, prikazovati, primerjati, sporočati in predstavljati ob pripovedovanju. 


	
	Način ocenjevanja oz. končnega presojanja dosežkov
	Pripovedovanje zgodbe ob prikazu, modelu

	
	Kaj morajo učenci/dijaki predhodno vedeti, razumeti, obvladovati, da lahko izberemo tak način?


	Pripovedovanje zgodbe o živem bitju in življenjskem okolju vključuje zmožnosti učencev prvega razreda, da  po temeljitem in usmerjenem opazovanju pripovedujejo o življenju živega bitja. S pomočjo zgodb, ki jih učenec v procesu učenja  posluša in bere, lahko opazovanje tudi dopolni in s tem gradi svojo pojmovno mapo in razumevanje življenjskih potreb živega bitja. Obstaja  možnost medpredmetnega povezpvanja/ocenjevanja (vključimo lahko tudi standarde slovenščine  na področju govornega nastopanja oz. pripovedovanja in tako preko izvedene dejavnosti, oblikujemo kriterije posebej za slovenščino in posebej za spoznavanje okolja. Tako lahko pridobimo dve oceni oz. opisa dosežka otroka.  V nadaljevanju je predstavljen proces, ki pripelje do ocenjevanja pri spoznavanju okolja. 

Učenci morajo predhodno razviti zmožnost opazovanja, grafičnega prikazovanja opaženega in govornega pripovedovanja. Prav tako naj imajo učenci priložnost pripovedovanja zgodbe oz. opisovanja zaporedja dogodkov.  Predhodno so učenci že opazovali živa bitja v naravnem okolju – žuželke, jih opazovali, opisovali (npr. žabe). Prav tako so se učenci  v predhodnih sklopih že srečali s kamišibajem, izdelovanjem modelov in plakati. Kriterije uspešnosti za te že poznajo. 





	
	Opis dejavnosti*
	Dejavnosti učenca
	Dokazi o učenčevem učenju 
	Priporočila za izvedbo na daljavo

	UČENJE IN POUČEVANJE
	Aktivacija predznanja, sooblikovanje kriterijev uspešnosti 1 - (1 ura)
Učitelj: 
· učence pozove k razmišljanju o tem, kaj že vedo o mravljah – njihove izkušnje, znanje pridobljeno iz vsakdanjega življenja – doma, iz narave, informacije, ki jih imajo iz oddaj, risank itd. [image: Pikapolonica]

· učence izzove, da predlagajo, kje bi lahko našli mravlje in zakaj menijo, da tam. Učence vpraša, kako bi ugotovili kje in kako mravlja živi. 

· učence vključi v sooblikovanje kriterijev opazovanja. Učitelj oblikovane kriterije nariše na tablo v obliki pikrogramov (vrečka, povečevalno steklo, števila za preštevanje; svinčnik za risanje, puščico za podrobnosti). 










	Z učenci naredimo seznam vsega, kar že vedo o mravljah. Ker vsi učenci ne pišejo/berejo, učitelj vse ideje učencev v obliki piktogramov nariše na skupen plakat. 

Učenci predlagajo lokacije v okolici šole, kjer bi lahko našli in opazovali mravlje. Učenci sodelujejo pri oblikovanju kriterijev za opazovanje mravelj v naravi. Učitelj jim postavi vprašanje: Kako bi na učnem sprehodu opazovali mravlje, da bi o njih čim več izvedeli obenem pa pazili, da mravelj ne poškodujemo, tudi njihovega bivališča ne, prav tako pa bili pazljivi, saj nekatere mravlje lahki pičijo ali pa ugriznejo? Učitelj usmerja razmišljanja in predloge učencev. 
Tako nastanejo kriteriji uspešnosti, ki določijo, da bodo učenci pri opazovanju uspešni, ko bodo: 
· izdelali miniaturno bivališče mravlje v plastični vrečki ali plastenki, 
· natančno opazovali mravljo s povečevalnim steklom – tako, da opazimo vse dele mravlje čimbolj podrobno,
· natančno prešteli koliko posameznih delov telesa ima mravlja; 
· ob opazovanju natančno narisali mravljo (predstavili čim več podrobnosti – glava, zadek, noge, oči, tipalke …). 
· ob risbi z besedami opisati mravljo. 
	
Izdelan seznam vedenj in izkušenj


Piktogrami kriterijev 

















	Video konferenca (MS Teams, Zoom)

Aplikacije za zapise učencev (vse povezave so zbrane na enem mestu – npr. padlet). 

Zapisi učencev v izbrani aplikaciji (padlet)


Podajanje navodil preko videokonference

	
	Izvajanje dejavnosti za dosego načrtovanih ciljev  - učni sprehod, opazovanje, vrstniško vrednotenje, sprotno preverjanje - (2 uri)
Učitelj:
· z učenci izvede učni sprehod na prostem, ki je namenjen opazovanju tistih prostorov, ki so jih učenci predlagali.
· razdeli naloge med učence, usmerja opazovanje. Pred iskanjem mravelj v okolju obnovi dogovorjen kriterije.
· učencem podaja sprotne povratne informacije in jim postavlja vprašanja s katerimi spodbudi natančnejše opazovanje, učence spodbudi, da opazujejo tudi premikanje, skrivanje, prehranjevanje.  
· vodi primerjanje risb in si podajo povratne informacije. 
· pozove učence, da pogledajo, kaj so predlagali na začetku sklopa kot svoje vedenje o mravljah. Pozove učence, da predlagajo dopolnitve, popravke, mogoče prečrtanje kakšne informacije. 

	Učenci v naravnem okolju poiščejo vsak svojo mravljo in si oblikujejo svoj miniaturno mravljišče. Vsak učenec opazuje mravljo, uporabi povečevalno steklo in ob opazovanju mravljo čimbolj natančno nariše. [image: Pikapolonica]
Ko učenci končajo z opazovanjem in risanjem mravlje vrnejo v njihovo naravno bivališče. 

Na učnem sprehodu  lahko učenci naredijo tudi fotografije z razrednim fotoaparatom za poznejše opazovanje v razredu.
Razred se vrne v učilnico ali v učilnico na prostem. Učenci v parih pogledajo  narisane mravlje in  risbe primerjajo s sošolcem. Drug drugemu dajo povratno informacijo, pred tem jih spomnimo na kriterije, ki so bili postavljeni pred opazovanjem. Učenci svoje risbe dopolnijo na osnovi vrstniške povratne informacije. Ob svoji risbi opišejo mravljo. [image: Pikapolonica]

Učenci sodelujejo v pogovoru o ugotovitvah: o zgradbi mravljinega telesa, o prebivališču mravlje, premikanju. Učitelj postavi učencem vprašanje: Kaj lahko iz mravljinega telesa razberemo o tem, kako mravlja živi in se vede? Učitelj posluša učence v njihovih razmišljanj. 
	
Opazovanje 


Risba 


Vrstniška povratna informacija







Opisovanje mravlje



Sodelovanje v pogovoru in uporaba besedišča
	

	
	Izvajanje dejavnosti za dosego načrtovanih ciljev  - pripovedovanje zgodbe, življenjski krog mravlje, sooblikovanje kriterijev 2, načrtovanje in izdelava modela mravljišča – (4 ure)

Učitelj:
· učencem pripoveduje zgodbo Alice Hopf z naslovom Biografija neke mravlje[footnoteRef:4] (pripoveduje naj ob slikah ali mogoče kamišibaju).  [4:  Zgodba pripoveduje o gozdni mravlji, ki ji je ime Rdeča mravljica. »Rdečka« pripoveduje, kako je začela življenje kot drobno jajčece, kako so jo kot ličinko in bubo hranile mravlje pestunje, kako je prišla iz  svojega bubinega ovoja in se kmalu pridružila mravljam pestunjam v skrbi za svoje razvijajoče se brate in sestre. Kasneje se Rdečka nauči iskati hrano, »molsti« nektar listnih uši (krave za mravlje) in nabirati rastlinske sokove iz zlomljenih vejic. Rdečka odnese to hrano  domov v svojem  drugem želodcu in s slastnimi kapljicami hrani delavke, pestunje in ličinke v svoji koloniji. Rdečkino mesto napade vojska rdečih mravelj, ki odnesejo  iz Rdečkine kolonije v svoje mesto in jih tam zasužnjijo. Po tem groznem dogodku se življenje v Rdečkini koloniji spet umiri. ] 


· izvede z učenci vodeno igro, v kateri učenci podrobneje ugotavljajo, kako so mravlje delijo hrano. Učitelj skrije plastično vrečko s prigrizki. Od mesta, kjer se pogovarja z učenci, namesti  po tleh sledi iz pisanih volnenih niti. Pri tem pove učencem, da mravlje, ki iščejo hrano, od novoodkritega vira hrane do gnezda pustijo za seboj sled vonja, da bi omogočile drugim mravljam delavkam, najti hrano. Zato pošljejo par delavk (učencev), da sledita sledi (vizualni) in prineseta vsaka  le dva prigrizka (npr. keksa). Enega lahko poje, drugega pa mora prinesti nazaj v gnezdo in nahraniti eno mravljo. Mravlji, s katerima delita hrano, sta lahko naslednji, ki gresta iskat  hrano. Zadnji dve delavki ob svojem povratku nahranita mravljo matico (npr. učiteljico). 

· učencem predstavi namen dela, ki bo ustvariti mesto mravelj (mravljišče) in sicer tako, da bodo uporabili različne materiale ali narisali le to na velik plakat ali pripravili slike za kamišibaj (na voljo imajo učenci kroglice različnih velikosti, žico, glino, plastelin, alu folio, papir …).

· vključi učence v sooblikovanje kriterijev uspešnosti za izdelavo mesta mravelj in sicer učence vpraša: kako bi uspešno prikazali mesto mravelj (mravljišče) z različnimi gradivi, pri tem uporabili vse kar so se do sedaj naučili in pripovedovali zanimivo zgodbo o življenju mravelj? 

· usmerja delo učencev, jim postavlja vprašanja, podaja povratno informacijo. 

· Učitelj učencem pove, da bodo v naslednjih dneh ocenili prikaze mravljišč in sicer tako, da bo vsak učenec ob svojem modelu pripovedoval, kaj je prikazal, pri tem opredeli tudi kriterije, ki jih tudi v obliki piktogramov nariše na vidno mesto. 


	






Učenci poslušajo pripoved. Po pripovedi učenci v skupinah narišejo, kako se mravlja razvija. Skupine predstavijo svoje skice, risbe. Na predstavitve se odzovejo druge skupine. [image: Pikapolonica]

Učenci sodelujejo v vodeni igri in po njeni izvedbo pripovedujejo o tem, kaj so se naučili. Učenci skušajo v obliki pripovedi sporočati, kako si mravlje delijo hrano. Postavljajo vprašanja. Dopolnijo ugotovitve o mravljah iz začetka sklopa. 


















Učenci uporabijo vse svoje izkušnje pri tem, da predlagajo kriterije uspešnosti za  izdelavo mesta mravelj in zgodbo o življenju le teh. 

Z usmerjanjem oblikujejo kriterije, ki jih učitelj zapiše na tablo: 
· v zvezek bom narisal načrt mesta; 
· natančno oblikoval mesto mravelj (mravljišče);  
· izbral ustrezno gradivo za prikaz posameznega dela mravlje; 
· vključil v mesto (mravljišče) prebivalce vseh štirih stopenj življenjskega kroga; 
· nazorno prikazal, kak mravlje skrbijo za hrano in vodo; 
· predstavil svoje mesto mravelj (mravljišče) in ga opisal ter pri tem uporabil prave besede za dele telesa, premikanje, za to, kaj mravlja potrebuje za življenje; 
· ob izdelavi razmišljal o zanimivi zgodbi, ki se dogaja v tem mestu, pripovedovanje bom začel z V mestu mravelj živi …

[image: Pikapolonica] Učenci izdelajo svoja mesta, mesta dopolnjujejo.  Na osnovi učiteljeve povratne informacije mesta dopolnijo, odgovarjajo na vprašanja in iščejo rešitve. Skozi ves proces učenci učitelju pripovedujejo zgodbe, ki se v mestu dogajajo. 

	






Skupinske risbe in skupinska pripoved




Sodelovanje v vodeni igri


Postavljena vprašanje

Refleksija uvodnih razmišljanj

















Oblikovani kriteriji – piktogrami













Načrt mesta mravelj


Model  mravljišča ali »mesta mravelj«


Povratna informacija in samovrednotenje 
	Videokonferenca
Zgodba, igro zamenja prikaz z videoposnetkom in oblikovanje kriterijev  


































Podajanje navodila učencem preko videokonference, pogovor z učenci  in preverjanje razumevanja navodil















Samostojno delo učencev



	OCENJEVANJE 
	Izvedba ocenjevanja (2 uri) 


Kriteriji ocenjevanja
Učitelj:
· oceni predstavitve in pripovedovanje učencev po kriterijih na dveh področjih: 



	POJMI
· poznavanje in uporaba pojmov (za živa bitja, okolje, hrano, gibanje, premikanje, zunanje pojavnosti živega bitja)

SPOZNAVNI POSTOPKI

· ustreznost opisovanja živega bitja, 
· vključenost razlage potreb/prilagojenosti živega bitja; 
· ustreznost opisovanja življenjskega prostora; 
· usklajenost predstavitve/ pripovedovanja s pripomočkom – prikazom; 
· ustreznost predstavitve modela ob pripovedovanju. 



Po zaključku vseh ogledov učitelj učencem poda skupno povratno informacijo.
Učitelj opiše dosežkov vpiše učencem v zvezke oz. v portfolio. 
	Učenci ob svojih »modelih« ali plakatih  mravljišča ali mesta mravelj pripovedujejo zgodbo o življenju mravelj. Učenci modele razstavijo po učilnici. Najprej se vsi sprehodijo po razstavi in si ogledajo vse modele. Učitelj učence razdeli v skupine. Člani skupine drug drugemu predstavijo svoj model in pri tem pripovedujejo zgodbo. Vsak učenec posluša (do 4) sošolce. Učitelj predstavitve usmerja z vprašanji: 
· kdo živi v tvojem mravljišču, kako izgleda, kako živi, kako se hrani, kaj bi se zgodilo, če …[image: Pikapolonica]
Ostali učenci med predstavitvijo posameznih skupin zaposleni z delom v kotičkih. 

Učencem poda navodilo, da ovrednotijo, kaj jim je v procesu učenja šlo dobro, s čim so zadovoljni in kaj bi naslednjič naredili drugače. 
	Izbran prikaz in pripovedovanje, fotografija prikaza
	[bookmark: _GoBack]Video konferenca ob fotografijah
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PRIPRAVA UČNEGA PROCESA OD NAČRTOVANJA DO OCENJEVANJA      

Predmet/predmeti:  S poznavanje okolja    Razred : 1. razred  Časovna opredelitev:  9   učnih ur  

Splošna navodila za prilagoditve     

NAČRTOVANJE  Standardi

1

  učnega načrta:          Cilji

2

  (vsebinski in procesni):               Učenec:   -   opiše  in zna razložiti,  kaj živa  bitja potrebujejo za življenje   in katere so osnovne življenjske razmere,   -   ve, da so rastline in živali živa bitja in da živa bitja rastejo, se razmnožujejo in umrejo,   -   poveže in  opiše živa bitja in njihova življenjska okolja,   -   razvrsti živa bitja v skupine po   preprostih zunanjih pojavnostih,    -   ve, da živa bitja iz okolja nekaj sprejemajo, predelujejo in v okolje oddajajo ,    -   opazuje , primerja, ureja, razvršča  telesa, snovi, živa bitja in pojave , poišče povezave in sklepa,   -   primerja fotografije, kratka besedila, ra zlikuje med dejstvi   in stališči,  podatke zapisuje na različne  načine , uporablja tabele in preproste grafe, predlaga raziskovalna vprašanja,   -   uporablja preproste pripomočke, izvede poskus, opazuje in razlaga opazovanja,   -   svoje delo predstavi in poroča.  

Učenci znajo:    -   prepoznati, poimenovati   živa bitja in okolje,   -   usmerjeno opazovati in z uporabo vseh čutil opisati živo bitje in življenjsko okolje v katerem  živi;    -   po opazovanju, pogovoru in praktičnem delu uporabiti ustrezno (strokovno) besedišče v  ustrezn em kontekstu;     -   opisati zaporedje življenjskega cikla mravlje;   -   grafično in z različnimi materiali prikazati ugotovitve opazovanj,   -   opisati, kako se živali razmnožuje;   -   uporabiti pisni vir za preverjanje lastnega razumevanja;    -   prikazati razvoj mravlje s prepr ostim modelom in ob njem pripovedovati in predstaviti  naučeno iz opazovanj.  

Namen učenja

3

:       Spoznati življenje živega bitja (mravlje) in njenega življenjskega okolja, ga predstaviti, pri tem pa opazovati,  prikazovati, primerjati, sporočati in predstavljati ob pripovedovanju.     

Način ocenjevanja oz. končnega  presojanja dosežkov  Prip ovedovanje zgodbe ob prikazu, modelu  

                                                                

 

1

  Učni načrt in standardi znanja so opredeljeni za osnovno šolo. V srednji šoli izhajamo iz pričakovanih dosežkov in katalogov  znanja oz. učnih načrtov.  

2

  V ospredje postavimo procesne cilje, ki so povezani z načinom ocenjevanja in s katerimi realiziramo cilje in vsebine predmeta .    

3

  Namen učenja je v učencu razumljiv jezik preoblikovani učni cilji, ki mu sporočajo, kaj se bo učil in kako bo do cilja prišel .   

