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OBRAZEC ZA PRIPRAVO PROGRAMA USPOSABLJANJA

I. Osnovni podatki o programu

	NASLOV PROGRAMA:
	[ChatGPT v akciji: Rešitve s katerimi si lahko olajšam življenje]

	Program v pristopu:
(ustrezno izbrišite oz. ohranite) 
	Pristop 2 


	Raven izobraževanja
(razvojne skupine izberejo izmed ponujenimi, lahko jih izberejo tudi več)
	- predšolska vzgoja
- izobraževanje odraslih
- osnovnošolsko izobraževanje
- vzgoja in izobraževanje otrok, mladostnikov s posebnimi potrebami
- glasbeno izobraževanje
- nižje in srednje poklicno izobraževanje
- srednje strokovno in tehniško izobraževanje
- srednje splošno izobraževanje
- višje strokovno izobraževanje
- vzgoja in izobraževanje v domovih za učence in v dijaških domovih
- drugo _______________________________________________

	Ključne besede
	- digitalizacija 

[umetna inteligenca, pomoč pri pouku, pomoč pri delu, generiranje idej, svetovanje]


	Izvajalec programa 
· 
	Organizacija, ki program izvaja: 
[naziv organizacije,
naslov]





	Podatki o koordinatorju programa

	1. Ime in priimek: Bogdan Urdih
2. Telefon: 040 437 893
3. E-pošta: bogdan.urdih@sgv.si
4. 

	Podatki o predavateljih
	Navede se: 
- število predavateljev 
- njihova imena, znanstveni naslovi (mag., dr.) oz. strokovni naslovi (npr. univ. dipl. ped., mag. prof., ipd.), nazivi (npr. asistent, strokovni delavec svetovalec, strokovni delavec mentor, strokovni delavec drugi, docent, izredni profesor, ipd.)
- njihova delovna doba 
- število ur, ki jih bodo izvedli v programu 
- njihove strokovne ali znanstvene reference



	Področje kompetenc (ustrezno izbrišite oz. ohranite)
	5. Digitalne kompetence

	Kratek opis programa (max 150 besed)
	Program je primarno namenjen učiteljem in vzgojiteljem. S pomočjo viharjenja idej, lahko ustvarijo tako učitelji kot vzgojitelji učne priprave, delovne liste, s katerimi se lahko prilagodijo učenčevim interesom in potrebam. Program se lahko prilagodi tudi svetovalnim delavcem za prilagajanje vsebin njihovemu delu. 


	Trajanje programa (število ur usposabljanja, večkratnik števila 8)
	☒ 8 ur    ☒ 16 ur    ☐ 24 ur    ☐ 32 ur    ☐ ___ ur

	Največje število udeležencev 
	20

	Pogoji za vključitev v program
	[Potrditev programa v KATIS-u]

	Ciljne skupine, ki jim je program namenjen (ustrezno izbrišite oz. ohranite)


	Vodstveni delavci: 
vsi vodstveni delavci v VIZ, ne glede na vrsto ustanove
v predšolski vzgoji 
v osnovnošolskem izobraževanju 
v glasbenem izobraževanju
v gimnazijskem izobraževanju 
v poklicnem in strokovnem izobraževanju
v višješolskem izobraževanju
v izobraževanju odraslih 
v ustanovah za izobraževanje otrok in mladostnikov s posebnimi potrebami
v dijaških domovih
drugi vodstveni delavci: _____(ustrezno dopišite)_____


Strokovni delavci: 
vsi strokovni delavci v VIZ, ne glede na vrsto ustanove ali področje dela/poučevanja
v predšolski vzgoji: vzgojiteljice, pomočnice vzgojiteljic 
v osnovnošolskem izobraževanju: vsi strokovni delavci v OŠ
v osnovnošolskem izobraževanju: učiteljice, učitelji 1. VIO 
v osnovnošolskem izobraževanju: učiteljice, učitelji predmetov s področja jezikov, družboslovja, umetnosti, humanistike, športa
v osnovnošolskem izobraževanju: učiteljice, učitelji predmetov s področja naravoslovja, geografije, matematike, tehnike in tehnologije
v osnovnošolskem izobraževanju:  drugi strokovni delavci – (ustrezno dopišite)  
v glasbenem izobraževanju
v srednješolskem izobraževanju: učiteljice, učitelji predmetov s področja jezikov, družboslovja, umetnosti, humanistike, športa 
v srednješolskem izobraževanju: učiteljice, učitelji predmetov s področja naravoslovja, geografije, matematike, tehnike in tehnologije
v srednješolskem izobraževanju:  drugi strokovni delavci – (ustrezno dopišite)  
v poklicnem in strokovnem izobraževanju: učitelji, učiteljice, ki poučujejo strokovne module s področja trajnostnega razvoja oz. trajnostnih kompetenc
v poklicnem in strokovnem izobraževanju: učitelji, učiteljice, ki poučujejo strokovne module s področja računalništva in informatike oz. digitalnih kompetenc
v poklicnem in strokovnem izobraževanju: učitelji, učiteljice, ki poučujejo strokovne module s področja financ in ekonomije oz. finančne pismenosti 
v višješolskem izobraževanju (po potrebi dopišite specifične ciljne podskupine)
v izobraževanju odraslih (po potrebi dopišite specifične ciljne podskupine)
v ustanovah za izobraževanje otrok in mladostnikov s posebnimi potrebami
v dijaških domovih (po potrebi dopišite specifične ciljne podskupine)
drugi strokovni delavci: _____(ustrezno dopišite)_____


	Spletno okolje programa
in podatki za dostop

	Še ni na voljo

	Način izvedbe programa

	Program se bo izvajal (izbrišite oz. ohranite vse ustrezne izvedbene načine): 
· kombinirano (na daljavo in fizično)

	Izpeljave

	· število izpeljav,
· rok prijave,
· rok odjave,
· izpeljava od/izpeljava do,
· termin (čas počitnic, med tednom, konec tedna – petek popoldne, sobota, nedelja),
· datum evalvacije.




II. Kompetence, ki jih udeleženci pridobijo s programom 
	Generične / medpodročne
kompetence
	Kompetenčni sklop
	Koda
	Kompetenca
	Indikatorji kompetentnosti
[za medpodročne kompetence]

	
	Kompetenčni sklop A: Kognitivne generične kompetence



	G-A1
	Išče ustrezne informacije, kritično razmišlja, strukturirano rešuje probleme in logično sklepa
	

	
	
	G-A2
	Učinkovito upravlja s časom in prednostnimi nalogami, načrtuje lastno delo in je zmožen agilnega mišljenja.
	

	
	
	G-A4
	Je miselno fleksibilen, zmožen učenja, ustvarjalen, prilagodljiv, upošteva tudi drugačne perspektive in znanje uporablja v različnih kontekstih. 
	

	
	Kompetenčni sklop D: Računalniško
mišljenje in podpora
UI
	G-E1
	Zmožen je računalniškega, oblikovalskega in problemskega razmišljanja.
	

	
	
	G-E2
	Spozna in razume podlage za delovanje sistemov UI.
	

	
	
	
	
	

	Specifične kompetence [ustrezno navedi področje]
	Kompetenčni sklop
	Koda
	Kompetenca
	Indikatorji kompetentnosti

	
	
Področje RIN B: Podatki in analiza
	RIN-B2
	V računalnikih se shranjujejo
podatki, da jih lahko kasneje
pregledujemo oziroma obdelujemo.
Podatke je možno kopirati in jih
shranjevati na različnih lokacijah.
To storimo, da lahko do njih
dostopajo različni ljudje in to iz
različnih razlogov, na primer
zaradi zaščite pred izgubo.
Različni programi shranjujejo
podatke na različne načine. Na
način shranjevanja vplivata, na
primer, tip podatkov in nivo
podrobnosti. Nanje lahko gledamo
na višjih nivojih, kot so tabele, ki
jih prikazujejo programi, ali na
nižjih, kot je fizično shranjevanje
bitov. Programska okolja
spreminjajo nižjenivojske
predstavitve v oblike, ki jih lahko
razumemo ljudje.
Podatki lahko vsebujejo več
medsebojno povezanih
spremenljivk. Podatki o
prebivalstvu lahko na primer
vsebujejo podatke o starosti, spolu
in višini. Izbor in načini
shranjevanja le-teh vplivajo na
stroške, hitrost, zanesljivost, dostopnost, varovanje zasebnosti
in celovitost podatkov.
	Shrani digitalno vsebino, v ustreznem
formatu na ustrezno lokacijo tako da:
- ustvari pregleden in logičen sistem map
- v programski opremi uporabi ustrezen ukaz za shranjevanje ali ustvarjanje kopije
- digitalno vsebino v obliki datoteke ustrezno poimenuje
- izbere ustrezni format datoteke
- izbere ustrezno lokalno ali omrežno lokacijo/mapo/podmapo
- izvrši ukaz shranjevanja in preveri če je vsebina shranjena v pravi obliki na željenem mestu.
Poišče iskano vsebino tako da:
- išče iskano datoteko v strukturi map na
lokalni oz. mrežni lokaciji ali
- išče z vgrajenimi iskalniki z določanjem
različnih paramaterov: ime, vrsta datoteke,
čas nastanka, velikost, vsebina.

	
	
Kompetenčni sklop
A: Informacijska in
podatkovna
pismenost

Povezovanje s
temeljnimi znanji RIN:
Podatki in analiza
Učinki RIN
	D-A1
	Brska, išče in filtrira podatke,
informacije in digitalne vsebine.
Jasno izraža informacijske potrebe,
išče podatke, informacije in vsebine
v digitalnih okoljih, dostopa do njih
ter krmarji med njimi. Oblikuje in
dopolnjuje osebne strategije iskanja
	Pojasni, da podatki, na katerih temelji
(sloni) UI lahko vključujejo predsodke, ki
lahko pripeljejo do slabše izkušnje pri
uporabi UI

	
	

	D-A2
	Vrednoti podatke, informacije in
digitalne vsebine.

Analizira, primerja in kritično
vrednoti verodostojnost in
zanesljivost virov podatkov,
informacij in digitalnih vsebin. Prav
tako analizira, interpretira in
kritično vrednoti podatke,
informacije in digitalne vsebine.
	Prepozna osnovne značilnosti
verodostojnih virov in izvaja osnovno
analizo ter interpretacijo najdenih podatkov
oz. informacij.

Pojasni, da algoritmi UI pogosto delujejo
na način, ki jih uporabniki ne razumejo in
ne vidijo (črna skrinjica).

Primerja in vrednosti zanesljivost različnih
virov, analizira in interpretira podatke ter
informacije z večjo globino in razvija
sposobnost kritičnega vrednotenja vsebin.

Presodi in razmisli o prednostih in
slabostih uporabe iskalnika, ki deluje s
pomočjo UI.

	
	

	
	
	

	
	

	
	
	

	
	

	
	
	







III. Struktura vsebin in njihova didaktična izvedba 

	VSEBINA 1: Uvod
	Število ur: 1-2
	Koda kompetence: [G-A1]
	Dan: [Dan 1]

	Opis vsebine in dejavnosti
	Način izvedbe
	Nosilec / predavatelj
	Učna gradiva, spletno okolje
	Rezultat dela udeležencev

	Opis uporabe ChatGPT. Predstavitev tega, da se lahko koncept uporabe predstavi na katerikoli predmet/vsebino, ki jo želimo poučevati oz. predstaviti in da lahko vsebino prilagajamo različnim prejemnikom znanja. 
	Asinhrono ali kontaktno 
	
	V pripravi. 
	Ni predvideno. 




	VSEBINA 2: [Grajenje personaliziranih in vključujočih primerov]
	Število ur: 1-2
	G-A1, G-A2, G-A4, G-E1, G-E2
	Dan: [Dan 1]

	Opis vsebine in dejavnosti
	Način izvedbe
	
	Učna gradiva, spletno okolje
	Rezultat dela udeležencev

	Grajenje individualiziranih in vključujočih primerov. Namen graditi oz. širiti lastno kreativnost s pomočjo ChatGPT. 
	Asinhrono ali kontaktno
	
	V pripravi
	Preizkus na lastnem primeru za svoj predmet ali dejavnost. 

	Ustvarjanje aktivnosti, s katerimi vključimo/privabimo čim več učencev k dejavnosti. 
	Asinhrono ali kontaktno
	
	V pripravi
	Preizkus na lastnem primeru za svoj predmet ali dejavnost. 

	Predstavitev primerov za ustvarjanje dejavnosti. 
	Asinhrono ali kontaktno
	
	V pripravi
	Ni predvideno.



	VSEBINA 3: [Izdelava izobraževalnih iger/kvizov/vaj]
	Število ur: 2-4
	Koda kompetence: G-A1, G-A2, G-A4, G-E1, G-E2
	Dan: [Dan 2]

	Opis vsebine in dejavnosti
	Način izvedbe
	Nosilec / predavatelj
	Učna gradiva, spletno okolje
	Rezultat dela udeležencev

	Izdelava kvizov za preverjanje znanja, izdelava vaj za sprotno preverjanje znanja
	Asinhrono ali kontaktno
	
	V pripravi
	Udeleženci za svoje področje s pomočjo ChatGPT generirajo vaje oz. ideje za vaje, ki jih nato testirajo pri pouku.



[Po potrebi dodajte tabele z Vsebinami oz. odvečne izbrišite. Skupno število ur posameznih vsebin mora biti enako trajanju programa, pri čemer se v ta seštevek ne štejejo ure vsebin, za katere ste predvideli samostojno asinhrono izvedbo (tj. ur, ki niso neposredno kontaktne). 
Prav tako mora biti iz celote vsebin razvidno, da bodo (in s katerimi vsebinami) dosežene vse kompetence, ki so kot kompetence programa določene pod poglavjem II. Posamezna vsebina lahko prispeva k doseganju ene ali več kompetenc.]

IV. Pogoji za uspešen zaključek programa 

	Obveznosti udeležencev ter način preverjanja doseganja kompetenc

	1. Naloga:
Izdelati vsaj 3 učne priprave s pomočjo chatGPT, ki:
1. kombinirajo določene vsebine, ki so pomembni za vas in učence
2. določen čas za izvedbo vsake izmed učnih priprav
3. povezati z interesi učencev, ki niso neposredno povezani na učno pripravo.

Nato za eno učno pripravo dodatno:
1. Podrobneje določiti način izvedbe s pomočo chatGPT.
2. Ustvariti dodatno aktivnost, ki jo izvedejo učenci, ki končajo prej.

2. Naloga:
Uporabiti ChatGPT da ustvari pet pristopov za reševanje zanimivega problema, ki je pomemben za obravnavano snov, učence ali predmet. ChatGPT moramo napisati:
· seznam virov, ki so dosegljivi za reševanje našega problema;
· (če so) omejitve pri reševanju
· Kako bi ocenili rešitev

3. Naloga:
[bookmark: _GoBack]Vprašajte ChatGPT, da ustvari dve zanimivi ideji za obravavo snovi, ki jo poučujete s pomočjo igre. V ChatGPT zapišite vse neobičajne (lahko tudi nekoliko nore) zamisli, ali trenutne dogodke, ki jih mora ChatGPT upoštevati.


	Drugi pogoji za uspešen zaključek programa
	





V. Obravnava in potrditev programa (izpolni Krovna razvojna skupina)  

	Recenzijo predloga programa sta opravila:

(tu vpišemo Imeni dveh recenzentov, zunanjih ali članov RS)

	
Recenzenta potrjujeva pozitivno recenzentsko oceno programa: 


Recenzent 1                                               Recenzent 2
(podpis)                                                      (podpis)

	Predlog programa obravnavan na KRS dne: 
	

	Sklep KRS: 
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