GLOBALNA OMREZJA

WAN — Wide Area Network
MAN — Metrolopitan Area Network
LAN — Local Area Network

Globalna omrezja s svojimi protokoli pokrivajo spodnje 3 nivoje ISO/OSI referencnega modela.
Protokoli racunalniskih lokalnih omrezij pa pokrivajo le spodnja dva nivoja, saj ne potrebujejo
mehanizmov za povezovanje omreZij med seboj. Ti so definirani na omreZnem nivoju. Globalna
omreZja na tem nivoju (tretjem) uporabljajo razli¢ne tehnike preklapljanja:

- preklapljanja linij (circuit switching)

preklapljanje sporocil (message switching)

preklapljanje paketov (package switching)

preklapljanje celic (cell switching)

PREKLAPLJANJE LINLJ

Poskrbi za neposredno povezavo med dvema komponentama. Neposredna povezava s tem
protokolom deluje kot odprta pot, ki omogoca dvema kon¢nima uporabnikoma neposredno
komunikacijo. Vecina telefonskih omrezij uporablja to tehniko za vzpostavljanje povezav. Med
komunikacijo dveh uporabnikov je dolocena linija zasedena. IzkoriS¢enost linije pa je v tem
primeru slaba. Ta tehnika se obi¢ajno uporablja kot osnovna povezovalna pot med posameznimi
omreZji. (uporaba v telefonu)

PREKLAPLJANJE SPOROCIL
V 60-ih in 70-ih letih je bila tehnika preklapljanja sporocil vodilna tehnika pri prenasanju podatkov
po omrezjih. Pri tem nacinu prenaSanja sporocil se vedno preverjajo podatki v glavi sporocila, nato
pa se sporocilo poslje kon¢nemu naslovniku ali naslednjemu vozlis¢u na poti do cilja. Povezave
niso interaktivne ali v realnem ¢asu. Promet s sporocili lahko poteka zelo tekoce, poleg tega pa je
lahko nadzarovan z razli¢nimi prioritetami. Zacasno shranjevanje sporo¢il v vozlis¢ih omogoca
kontrolo prometa po posameznih linijah in izraCunavanje zasedenosti prenosnih poti. Pri delu s
preklapljanjem sporocil so se pokazale dolocene tezave, kar je pripeljalo do novih nac¢inov
preklapljan;:
1. ker je pri preklapljanju sporocil nacin dela master/slave lahko z izpadom master stikala
izpade celotno omrezje iz komunikacijske zanke.
2. ker morajo vsa sporocila skozi eno glavno tocko je to stikalo potencialno ozko grlo
3. tatehnika ne izkori$¢a prenosnih medijev, do take mere, kot nekatere druge tehnike
preklapljanja
(uporaba v primeru elektronske poste)

PREKLAPLJANJE PAKETOV

Porazdeli moznost dolo¢ene poti za prenos paketov na vecje Stevilo stikal. Vsak racunalnik, ki dobi
sporocilo in si ga zapomni za posredovanje naprej se obnasa kot stikalo. Podatki, ki jih posilja
uporabnik so razdeljeni na manjSe dele — pakete. Vsak tak paket ima dodano protokolarno kontrolno
informacijo — glavo, kar omogoca da tak paket neodvisno krozi po omreZju. OmreZje omogoca
preklapljanje paketa preko razli¢nih poti. Paketi potujejo do istega cilja po razli¢nih poteh. Poleg
tega lahko isto fizi¢no linijo v razli¢nih ¢asovnih obdobjih uporabljamo za prenos razli¢nih paketov.
Za izbiranje poti, po kateri naj potujejo paketi se uporabljajo razli¢ni algoritmi, ki temeljijo na
razlicnih zahtevah. NajpogostejSa zahteva je, da je povezava med dvema postajama najcenejSa in
najvarnejsa, vendar pri doloCanju poti sodelujejo Se nekateri parametri:

- kapaciteta kanalov, ki so na razpolago

- Stevilo paketov, ki ¢aka na dolo¢eno povezavo



- varnost povezave
- Stevilo prenesenih paketov med dvema postajama
- moznost povezav z vozlis¢i na poti do kon¢ne postaje

Vecina algoritmov se izvaja v vozlis¢ih in za vsak paket posebej. Povezave, ki se vzpostavljajo so
lahko stati¢ne za celotno sporocilo, ali pa se spreminjajo za vsak paket posebe;j.
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