Delo z ukazno vrstico

Ukazna vrstica nam omogoca, da nekatere vrednosti preberemo kar med zagonom programa. Te
vrednosti nato uporabimo znotraj programa za raznorazne akcije. NajpogostejSe se uporablja
parametre iz ukazne vrstice pri razlicnih nacinih delovanja programa.

Kako dodamo ukaze v ukazno vrstico:

c:\>ukaz.exe parameter 1 parameter 2 parameter 3 parameter 4

Parametri so med seboj loceni z presledkom (ali pa ve¢ presledki) in vsak je svoja zaklju¢ena
celota. Program se zaZene na nacin, da najprej vnesemo ime programa in nato nanizamo
vrednosti/argumente, posamezne locene z presledki.

Primer:
program argument;
{$mode objfpc}{$H+}

uses
Classes;

var argumenti : integer;
begin
if ParamCount = 0 then
begin
writeln ('Program zagnan brez parametrov.');
halt (1)
end
else
begin
writeln ('Program zagnan z ', ParamCount, ' argumenti.' );
for argumenti := 1 to ParamCount do
writeln( 'Parameter ',argumenti,' = ',ParamStr (argumenti) );
end;
end.

Ko program prevedemo in zaZenemo z naslednjo ukazno vrstico:
c:\>program 4321

dobimo izpis:

Program zagnan z 4 argumenti.

Parameter 1 =
Parameter

2
Parameter 3
Parameter 4
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V primeru, ko vnesemo parametre v narekovajih se vse kar je v narekovajih izpise kot en parameter.
Primer:

c:\>program izpis “Danes je lep dan“

Program namizpise

Program zagnan z 2 argumenti.
Parameter 1 = izpis
Parameter 2 = Danes je lep dan

Naloge:

- 1izdelaj program, ki prebere Stevilo preko ukazne vrstice in nato izpiSe vse njegove Stevke
(naloga naj deluje z celimi Stevili).

- Izdelaj program, ki prebere Stevilopreko ukazne vrstice in to Stevilo pretvori v binarno Stevilo in
le-to izpiSe

- Izdelaj program, ki prebere Stevilo in izpiSe ali je Stevilo lahko petiSko ali ne (petisko Stevilo je
tisto, ki ima Stevke med 0 in 4).

- Izdelaj program, ki prebere tekst iz ukazne vrstice in nato izpiSe ta isti tekst v obratnem vrstnem
redu.

- Izdelaj program, ki prebere Stevilko iz ukazne vrstice in nato izriSe kvadrat velikosti prebranega
Stevila na sredini zaslona.
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