STAVKI PONAVLJANJA

Krmilni stavki v C-ju so:

DO-WHILE stavek,
WHILE stavek in
FOR stavek.

DO-WHILE STAVEK
do

stavki;
while (pogoj);

STAVEK DO-WHILE UPORABIMO ZA PONAVLJANJE STAVKOV, KO SE LE-TI VSAJ
ENKRAT ALI VECKRAT IZVRSIJO IN NE VEMO KOLIKOKRAT.

PRIMER: V zivljenju moramo dolo¢eno akcijo veckrat ponoviti. Na blagajni seStevamo vrednosti
izdanih ra¢unov. Ko vtipkamo za vrednost racuna 0, kon¢amo s seStevanjem in izpiSemo vsoto.
Vsoto izraCunavamo z delnimi vsotami. Algoritem je enak in ga izvajamo ljudje, ko seStevamo

Stevila s priStevanjem.

Grafi¢no prikazano:

vrednost + usota

o
Fi A

usota =
Ce—

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main (void)

{

int vrednost, vsota;

vsota = 0;

do

{

}

printf ("Vrednost: ");
scanf ("%d", &vrednost) ;
vsota = vrednost + vsota;

while (vrednost != 0);

printf ("Vsota je %d\n",vsota);

return 0;

Staveki se izvedejo najmanj enkrat. Iz zanke pademo takrat, ko je pogoj neizpolnjen.



WHILE-DO ZANKA

while (pogoj)
stavki;

STAVEK WHILE UPORABIMO ZA PONAVLJANJE STAVKOV, KO SE LAHKO LE-TI
NICKRAT, ENKRAT ALI VECKRAT PONOVIJO IN NE VEMO, KOLIKOKRAT.

PRIMER: Janez rad prosjaci. V ta namen, Zeli napisati program, ki bo prebral, koliko tolarjev
potrebuje in koliko tolarjev ima. Nato naj raCunalnik toliko dolgo povprasSuje po dodatnih
prispevkih, ki jih bo Janez naprosjacil, da si bo lahko kupil zeleno stvar.

Grafi¢no prikazano:

@ #include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

vsota = @

int main (void)

M

int vrednost, vsota;
vsota = 07

while (vsota < 10)

{

printf ("Vrednost: ");

vsota = vrednost + vsota scanf ("3d", &vrednost) ;

vsota = vrednost + wvsota;

gt )

printf ("Vsota je %d\n",vsota);

return 0;

WHILE zanko lahko vedno nadomestimo z DO-WHILE ZANKO in obratno.



FOR ZANKA

for (inicializacija spremenljivk-§tevcev; pogoji ponavljanja; povecevanje Stevcev)
stavki;

STAVEK PONAVLJANJA FOR UPORABIMO, KO NATANCNO VEMO, KOLIKOKRAT SE
MORAJO STAVKI PONOVITL

PRIMER: Izra¢unajmo povprec¢no oceno racunalniskega testa. Uporabili bomo stavek ponavljanja
for za sestevanje in izra¢unavanje povprecne ocene.

Grafi¢no prikazano:

@ #include <stdio.h>

#include <stdlib.h>
. input
"Stevilo uéenceu™, n

int main (void)

{
st =8 .
\L" int n, st, povp, ocena;
poup - 8 povp = 0;
printf ("Stvilo ucencev: ");
ﬁ:\ % scanf ("%d", &n) ;
input for (st = 0; st < n; st++)
“Ocena ufenca'™, ocena
T {
st = st + 1 printf ("Ocena ucenca: ");
y Fi scanf ("%d", &ocena) ;
povp = pouvp + ocena povp = povp + ocena;
}

povp = povp / n;

printf ("Povprecna ocena je %d\n",povp);

povp = povp / n return 0;

output
poup

V vecini primerov lahko zanko zapiSemo ali z DO-WHILE ali z WHILE ali z FOR zanko.

Neskonc¢na zanka:
for ()

{

h



Continue in break ukaza

Continue in break nam pred¢asno ustavita izvajanje zanke. Ukaza delujeta enako v vseh treh
zankah, ki jih programski jezik C pozna. Poglejmo si razliko na primeru.

Primer:
for (1=1; i<=10; i++)
{
if (1==5)
continue;
printf("%d ",1);
§

v tem primeru nam program izpiSe: 12346789 10
Ko uporabimo stavek continue nam program preskoc€i izvajanje zanke in nadaljuje z izvajanjem
naslednje iteracije zanke.

for (1=1; i<=10; i++)
{

if 1==5)

break;

printf("%d ",1);
b
v drugem primeru nam program izpise: 1 2 3 4
Z uporabo break stavka nam program permanentno prekine izvajanje zanke. Program se nadaljuje z
stavki za zanko.

NALOGE

1. NapiSite program, ki prebere dve vrednosti. Prvo vrednost naj seSteje tolikokrat, kolikor smo
vnesli drugo vrednost.

2. Napisi program, ki bo prebral 30 stevil in sesStel vsa pozitivna in vsa negativna Stevila, ter izpisal
obe vsoti. [zracuna in izpiSe naj tudi povprec¢no vrednost vseh Stevil.

3. Napisi program, ki bo izpisal prvi ¢len geometrijskega zaporedja, ki je vecji od 1000.
Geometrijsko zaporedje je: 1,2,4,8,16,...

4. Napisite program, ki bo bral $tevila, dokler ne vpisemo Stevila 0, ter poiskal in izpisal

najmanjSega.

Izdelaj program, ki iz prebranega Stevila preko tipkovnice izpiSe Stevilo Stevk.

Izpisite vsa prastevila od 1 do 100!

Izdelaj program, ki z uporabo for zanke izdela krizec na sredini zaslona

Izdelaj program, ki z uporabo for zanke izdela kvadrat na sredini zaslona

. Izdelaj program, ki z uporabo for zanke izdela krog na sredini zaslona

O Izdelaj programe, ki z uporabo repeat until, while do zanke izdela krizec, kvadrat in krog na

sredini zaslona.
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