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Osnovni podatki:

)

©)

O

»Sahovnica» je narejena z orodji programa Power point in vsebuje 50 animiranih diapozitivov.

Namenjena je uéiteljem izbirnega predmeta SAH — 1, trenerjem ter $ahistom, ki se ukvarjajo z
poucevanjem Saha.

»Sahovnica» vsebuje tri poglavja:
= Pravila gibanja $ahovskih figur in zapis potez (vsebini 2 in 3 uénega naérta SAH — 1)
= Matiranje (vsebina 5 u¢nega naérta SAH — 1)
= Zemljevidi $ahovnice (vsebina 6 uénega naérta SAH — 1)

Utitelju je ponujena kot didakti¢ni pripomodek pri razlagi vsebin izbirnega predmeta SAH — 1.
Priporocljiva je uporaba multimedijskega projektorja.

»Sahovnica» ne vsebuje vaj za u€ence. Dopolnjuje se z mreZnim programom »Chess School for
Networks«, ki je z mnoZico vaj in testov za uc¢ence najprimernejsi program za Sah — 1.

Predvaja se s programom »Pregledovalnik Power pointa« (dostopen je vsakomur na Microsoftovih
spletnih straneh), ki je privzeto names¢en skupaj s »Sahovnico« na zgo§enki. Predstavitev se
za¢ne samodejno neposredno z zgoS¢enke. Uporabnik na svojem racunalniku ne potrebuje
nameS$c¢enega programa Power point. V primeru da je na raCunalniku nameS¢en Power point
(2002, 2003), se lahko ppt datoteka »Sahovnica» odpre. Spreminjanje datoteke pa je zaklenjeno z
geslom. V primeru, da vas zanima nadgradnja, se obrnite na avtorja.

Sistemske zahteve:

O

Racunalnik s procesorjem 200 MHz ali mo¢nejSim procesorjem.
Podprti operacijski sistemi: Microsoft Windows 98 Second Edition, Windows Millennium.
Edition, Windows 2000 s servisnim paketom 3, Windows XP ali Windows Server 2003.
RAM:

» Za Windows 98 SE in Windows ME: 32 MB RAM-a

= Za Windows 2000 s servisnim paketom 3: 64 MB RAM-a

» Za Windows XP in Windows Server 2003: 128 MB RAM-a
5 MB prostora na trdem disku.
Super VGA (800 x 600) ali vecja lo¢ljivost zaslona.
Opozorilo: pri racunalnikih z nameS¢enim operacijskim sistemom Windows 98 je izhod iz
diaprojekcije lahko poc€asen (odvisen je od zmogljivosti racunalnika) in traje lahko tudi do
minute zaradi brisanja zacCasnih datotek.

Splosna navodila - velja za vse diapozitive:

)

o

Na vseh diapozitivih so polja na Sahovnici animirana. S prvim klikom na polje se oznaka polja
pojavi, z naslednjim klikom pa izgine.

Na vseh Sahovnicah se lahko koordinate skrijejo ali prikazejo s klikanjem na robove Sahovnice.
Povezave med diapozitivi se vzpostavijo s klikom na utripajocega leZecega kralja.

S klikom na gumb »Pomoc«, ki se nahaja desno spodaj, se prikaZejo navodila za dolocen
diapozitiv. Navodila skrijemo s klikom na gumb »Zapri pomoc«.

Uporabljena literatura: Iztok Jelen: Humanisti¢ni in teoretski Sahovski temelji pri izbirnem predmetu

Ukmar Mitja



Seznam diapozitivov z navodili

Na slikah diapozitivov so prikazane Ze izvrSene animacije!

Diapozitiv st. 1: PRVA STRAN

Vsebina:

a) . Pravila gibanja figur in zapis potez‘

Diapozitivi 8. 2 — 18

b) Matiranje

Diapoazitivi §t. 19— 32

c) f‘Zeijevidi” Sahovskih figur na prazni éahovnici‘

Diapozitivi §t. 33 — 50

& Ukmar Mitjz 2004

S klikom na animiran
TEKST izberes$
povezavo do
KAZALA izbrane
vsebine.

T\

Izhod iz diaprojekcije
(programa)

Diapozitiv st. 2: KAZALO s povezavami

2

Pravila gibanja figur in zapis potez

Diapoazitivi 5t. 2 - 18

KAZALO :

| Efakit na polju

Vsebina
| vsobina )

Pravila gibanja in zapis potez §T. : 1 Efeki na polju
—————————————————————— T I 0t L e B Lol
= : ”. Prazna ;
___? _____ P_(_ ________ P > Ca 31 ” 4
w =D ——"".—-ﬁ' 6
“““““““““““ Klik na kralja —
=T . Zapis Sahovske partije ST povezava do
""""""""""" R S Bl diapozitiva.
$ =L L Pl ZGLED | Pt
A =5 . e vaia A | e
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, e e e T e e e e e
‘ : H‘ 10 Vaja B ; ”- 18 § -
""""""""""" oAt Stevilka
‘ Pretvorba ! ”‘ 1 Vaja € | ”" 17 diapozitiva
00,000 i [Pige 1 vaiao i [eee g
| vet istovrstnin figur | ge ag
na isto polje | M 13

PRVA STRAN

@ Ukmar Mitja 2004

Povezava do

prve strani

Izhod iz diaprojekcije
(programa)




Diapozitiv st. 3

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:
- imena polj na Sahovnici

MNa vseh
diapozitivih se
s klikom na
utripajotega
kralja vrnes na
KAZALO
poglavja

- utrjevanje in preverjanje

S klikanjem na
robove
Sahovnice se
izmeni¢no

S klikanjem na
robove Sahovnice

pojavijo in Se.lzrﬂemc.no. .

izginejo pojavijo In izginejo

KOCRDINATE KOORDINATE

To velja za VSE

=ahovnicell To velja za VSE
/Qahovnice!!

~

J

L

S klikanjem na polja
se izmeni¢no pojavi
in izgine IME polja.

S klikanjem na

polia se
IZmenicno
pajavi in izgine

IME POLJA.

POMOC se odprejo
navodila v obliki
modrih oblackov.
Navodila skrije$ s
klikom na ZAPRI
POMOC.

Velja za vse

Na vseh diapozitivih se s klikom na utripajoega kralja vrne$ na KAZALO poglavja.

diapozitive na
katerih se gumb

Diapozitiv st. 4

S klikom na gumb \

nahaja! /

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:
- imena polj na Sahovnici

MNa vseh
diapozitivih se
5 klikom na
utripajotega
kralja wrnes na
KAZALO
poglavja

f S Kikanjem na

- utrjevanje in preverjanje

robove

izginejo
KOORDINATE.

To velja za VSE
gahovnice!!

> To velja za VSE
S klikom oznacis & i n
S ‘Qahovnlce..

Z naslednjim

Sahovnice se . . \
izmenigno S klikanjem na robove
DoIsvIon Sahovnice se

iZginejo . - PP
KOORDINATE izmeni¢no pojavijo in

_/

Klikarm (na rdet
okwir), pa okyvir
1Zbrises

£

_

S klikom oznadcis
POLJE,

na RDECI OKVIR
pa okvir izbrises.

z naslednjim klikom

Na vseh diapozitivih se s klikom na utripajocega kralja vrne$S na KAZALO poglavja. I




Diapozitiv st. 5

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

Dolga
notacija

‘{?
1) Khs-g7
1) Kh8xh7

1) Kd3-d4
1) Kd3-c4
1) Kd3-e4
1) Kd3-e3
1) Kd3-¢3
1) Kd3-c2
1) Kd3-e2
1) Kd3xd2

Diapozitiv st. 6

KRALJ - K

Kratka
notacija

‘{?
1) Kg7
1) Kxh7

( S Klikom na '1
KRALJA

prikaZes wsa
polja, na katera
se lahko

1) Ked-

|Z0rano

i,

\‘ﬁ c: ;a)o\]e /
1) Ke2
1) Kxa

- pravila gibanja figur

- zapisovanje potez

- kratka in dolga
notacija

S klikom na KRALJA\
prikaze$ vsa polja, na
katera se lahko
premakne.

S klikom na izbrano
dostopno POLJE, se
kralj premesti nanj. Po
3s se sam vrne na

\\izhodiééno polje. /

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

6 Dolga
notacija

1) Dg4xg8+
1) Dg4-g7
1) Dg4-g6
1) Dg4-g5
1) Dg4-ad#
1) Dg4-b4d
1) Dg4-c4
1) Dg4-d4
1) Dg4-h4
1) Dg4-f4
1) Dg4-ed+
1) Dg4-g3
1) Dg4-g2+
1) Dg4-g1
1) Dg4-h5
1) Dg4-h3
1) Dg4-f3+
1) Dg4-e2
1) Dg4-d1

Dama-D

Kratka
notacija

1) Dxg8+
1) Dg7
1) Dgé
1) Dg5

S, a belo
D‘ﬁn@%n ales
veRrBedna

giinrgjj}éahko
S&D“‘ﬁa
AL

d@I&ECIBW”e
se Hamna

otk ).

| @iq-ma

- pravila gibanja figur

- zapisovanje potez

- kratka in dolga
notacija

S klikom na belo \
DAMO prikazes vsa
polja, na katera se

lahko premakne.

S klikom na izbrano
dostopno POLJE, se
dama premesti nanj.
Po 3s se sama vrne

BonE

1) Dh3
1) Df3+
1) De2
1) Dd1

na izhodis¢no polje. /




Diapozitiv st. 7

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

Dolga
notacija

1) Td5-d7
1) Td5-d6
1) Td5xc5
1) Td5-e5
1) Td5-f5
1) Td5-g5
1) Td5-h5+
1) Td5-d4
1) Td5-d3

Diapozitiv st. 8

a
Vi e
1) Td5-d8 # a;.
|

TRDNJAVA -T

Kratka
notacija

7
1) Td8 #

S Kikom na belo

WIxes,..,
ftes

- pravila gibanja figur

- zapisovanje potez

- kratka in dolga
notacija

S klikom na belo \

TRDNJAVO prikaze$
vsa polja, na katera
se lahko premakne.

S klikom na izbrano

nj;va
j. Po

dostopno POLJE, se
trdnjava premesti
nanj. Po 3s se sama
vrne na izhodi§¢no
polje.

J

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

Dolga
notacija

1) Lg6-h7
1) Lg6-f7

1) Lg6-f5
1) Lg6-h5

1) Lg6-e4 #

1) Lg6-d3

LOVEC - L

Kratka
notacija

v
1) Lxe8
1) Lh7

S Kikom na belega
LOVCA prikaZes
wsa polja, na

afsiizf \Iahko

- pravila gibanja figur

- zapisovanje potez

- kratka in dolga
notacija

/S klikom na belega \

Q
35 se sam vme na
izhodistno polie.

LOVCA prikaze$ vsa
polja, na katera se
lahko premakne.

S klikom na izbrano
dostopno POLJE, se
lovec premesti nanj.
Po 3s se sam vrne na

izhodi$¢no polje. /




Diapozitiv st. 9

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- pravila gibanja figur
- zapisovanje potez

Dolga
notacija

W
1) Sf6-g8
1) Sf6-d7
1) Sf6-h7
1) 5f6-e8
1) Sf6-d5
1) Sf6-e4
1) Sféxgd

pat

Diapozitiv st. 10

SKAKAC - 8

Kratka
notacija

=1

premesti nan)
35 se sam vme na
izhodistno polie.

- kratka in dolga
notacija

klikom na belega \

SKAKACA prikaze$ vsa
polja, na katera se lahko
premakne.

S klikom na izbrano
dostopno POLJE, se
skakac premesti nanj.
Po 3s se sam vrne na
izhodid€no polje.

/

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- pravila gibanja figur
- zapisovanje potez

10

Dolga
notacija

vz

1) b2-b4
a4xb3 e.p.

Deverrnn. d7-dS
2) edxdb ep.

1) f2-£3

1) b7-b6
1) g4xh5
1) g6xf5

Kratka
notacija

v

1) b4 axblep.

L) T

2) exd6 e.p.

Skl navse
oﬂa@;‘e kmete
belega in crnega
Apbfaio

dologene poteze
\f”r\%)érn ?Jotez
b2-b2in d7-d5
sthigafSnanje en

passant

- kratka in dolga
notacija

- vzetje ob prehodu
(en passant)

~

S klikom na vse
oznacene KMETE
belega in ¢rnega se
odigrajo izbrane
poteze.

V primeru potez b2-b4
in d7-d5 sledi Se

\\jemanje en passant.




Diapozitiv st. 11 Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:
- pravila gibanja figur
- pretvorba kmeta

11

Kratka

Dolga o

notacija no$ua
1)a2-a4 Khi-g2 1ad Kg2
2)ad-ab Kg2f3 2)ab Kf3
3)ab-a6 Kf3-ed 3)aé Ked
4)ab-a7 Ked-db dya?7 KdS
65) a7-a80k ikni i
) a7-a8D+ 5) a8D+ Klikni na KMETA in
5) a7-a8T 5)a8T odigra se pet potez
5)a7-aBL+ 5) aBL+ belega in ¢rnega.
5) a7-a85 | 5) a8 Izberi promovirano

figuro takrat, kadar se

wojavi napis IZBERI.

Klik na kmeta
in kmet
promovira v
figura, katero s
Klikom po Zelji
izberes

Diapozitiv st. 12 Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:
- pravila gibanja figur
- zapis rosade

12 Mala in velika ROSADA

Dol Kratka
notacija noels
v E v Za prikaz male in
1) 0-0 1) 0-0 velike rosade klikni na
A oba KRALJA. Polji c1
| : in g8 sta animirani s
1) ... 0-0-0 - .r\ 0-0-0 preletom migke.

| 4

Za prikaz e in /\
velikgsdBade
il na ot
i

3P




Diapozitiv st. 13 Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- pravila gibanja figur
- zapis potez
13 o ] ] ) ) )
Vet istovrstnih figur udarja na isto polje — zapis potez
Dolga__ Kratka
notacija notacija
1) Tb5-d5 1) Thd5
1) Te5-d5 1) Ted5
1) ... Tdd-d5 1) ... T4d5
1) ... Td8-d5 1) ... T8d5 Klikni na vse oznacene
1) Sc2-d5 1) s3d5 FIGURE. Po odigrani
1) Sc7-d5 1) $7d5 potezi na polje d5 se.
1) ... Se7-d5 vse figure po 3s vrnejo
na izhodis€no polje.
1) ... Sf4-d5 \
Klikni na vse
oznacene figure
Po odigrani potezi
na polje d5, se
vse figure po 3s
WTnejo na
izhodiséno polie
Diapozitiv st. 14 Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:
- zapis Sahovske partije
- dolga in kratka notacija
14 - i
Dolga Zapis sahovske partije - ZGLED
notacija

1) e2-ed g7-g6
2) d2-d4 Lf8-g7
3)Sb1¢3  d7-d6
4)8g1f3  ¢7-c6
6)Lc1-gs  Dd8-b6

Vsa POLJA lahko s
klikom nanje animiras.
6) Dd1-d2 Dbé&xb2 . . ] v .
7)Teth1  Db2-a3 Polja, ki so v zacetni
8)Lfl.c4  Da3-ab — L. L poziciji zasedena,
9)00 67-66 moras klikniti na
10) Tf-e1 a7-ab Skrajni rob.
11)Lg5H4  e6-e5 /\
12) ddxe5  dbxeS
13) Dd2-d6  Dabxc3
14) Tel-d1  Sb8-d7
15) Ledxf7+ KeBxf7
16) S5f3-g5+ Kf7-e8
17) Del6-e6+ KeB-d8
18) Sg5-f7+ Kdg-c7
1)@Rﬁxgﬁ'§m na j 19) Dd6 #
U[I’IDSJOC
kwvadrat odigras
partijo
Talj — Tringow.

S klikanjem na utripajo¢ kvadrat odigra$ partijo Talj — Tringov. I




Diapozitiv st. 15

15
VAJA A - zapisi partijo! (35 potez)
1) d4  Sfé 21)Tg1 Dh3
2) c4 g6 22)Sf5  Khs
3) Sc3 Lg7 23) Sxd6 Df3+
4) ed dé 24)Tg2 Sf4
5) sf3 0-0 25) Sxf7+ Kg8
6) Le2  Sbd7 26) Dxh7+ Kf8
7) 0-0 ed 27) Tag1
8) Tel cb
9) LM exd4
10) Sd4 Te8
11)Lf4  Seb
12)Dd2 Sh5 Kxe5
13) Lh6 Lxh6 33) Dg7+ Ked
14) Dxh6 Dh4 Kd3
15)Le2 Lg4
lahko prikazes =
Klikam na polje
I8t
elja za vaje

Partijo odigra$ s klikanjem na utripajo€ kvadrat. I

Diapozitiv $t. 16

B

/\k

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- zapis Sahovske partije
- dolga in kratka notacija
- utrjevanje in preverjanje

Vsa POLJA lahko s
klikom nanje animira$.
Polja, ki so v zacetni
poziciji zasedena,
moras$ klikniti na
skrajni rob.

Zapis partije lahko

prikazes$ s klikom na
POLJE. S ponovnim
likom zapis skrijes.

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- zapis Sahovske partije
- dolga in kratka notacija
- utrjevanje in preverjanje

Partijo odigras s klikanjem na utripajo¢ kvadrat. I

16 VAJA B - zapisi partijo! (27 potez)

1) d4 17) fxe5 Dxe5
2) sf3 18) Dxe5 Txe5
3) c4 19) dé Teb
4) Ld2 20)Ld5 Txd6
5) g3 21) Txf7  Sc7
6) Lg2 22)Tafl h5

7) Dxd2 23) Tig+ Kh7
8) Dc2 24) Led+

9) Shdz 25) Th8+

10) Sxd2

11)e3

12) 0-0

13) d5

14) Dc3

15) a3

16) f4

Vsa POLJA lahko s
klikom nanje
animiras. Polja, ki
so0 v zacetni poziciji
zasedena, moras
klikniti na skrajni

/uob.

Zapis partije lahko
prikazes$ s klikom
na PRAVOKOTNIK.
S ponovnim klikom
zapis skrijes.




Diapozitiv st. 17

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- zapis Sahovske partije
- dolga in kratka notacija
- utrjevanje in preverjanje

17

VAJA C - zapiSi partijo! {25 potez)

17) Sded4 Sxc3
18) bxc3 Dd5
19) Dg2 Tcd
20) Te1 Lh4
21) La3 Lxe1
22) Txe1 Td3

15) 5d2

Vsa POLJA lahko s
klikom nanje
animira$. Polja, ki
so v zacetni poziciji
zasedena, moras
klikniti na skrajni

/uob.

Zapis partije lahko
prikaze$ s klikom na
PRAVOKOTNIK. S
ponovnim klikom

/\zapis skrijes.

Partijo odigras s klikanjem na utripajo¢ kvadrat. I

Diapozitiv st. 18

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- zapis Sahovske partije
- dolga in kratka notacija

18 VAJA D - zapisi partijo! (28 potez)

1) ed cS 16) exf5 Deb
2) Sf3  Scb 17) Dxa7 Lxf5
3) d4 cxdd 18) The1 Dfd+
4) Sxd4 g6 19) Kb1 eb

5) Le3 Lg7 20) g3 Db4
6) Sc3 Sf6 21) g4 Lh7
7) SxcB bxcb 22)gb h5

8) Dd2 Dab 23) Se2 8
9) 0-0-0 Sgd4 24) De3 / Txa
10)Lcd  Sxed az2 _Pag+
11) Dxe3 0-0 7 Kb Tal+
12) h4 Tb8 fxal Da3+
13)Lb3 h6 28) Kb1 Dxb2#
14) 4 dé

15) 15 gxf5

- utrjevanje in prevrjanje

Vsa polja lahko s
klikom nanje
animiras. Polja, ki
so0 v zacetni poziciji
zasedena, moras
klikniti na skrajni

/uob.

Zapis partije lahko
prikaze$ s klikom na
PRAVOKOTNIK. S
ponovnim klikom

zapis skrijes.
N\

Partijo odigra$ s klikanjem na utripajo¢ kvadrat. I




Diapozitiv st. 19: KAZALO s povezavami
19
MATIRANJE
KAZALO Diapozitivi t. 19— 32
Figura : Matiranje ST: Matna slika 8T.
W i e 20 e 2
b 4 A god it |
: C J1=he- 23 |
8 P i Paee 2
oA P o P
VK P 5 P o
) & & == 32

I

PRVA STRAN

Ukmar Mitja 2004

v

Diapozitiv st. 20

20

1) Db5+ Ke6
2)Ked Kf6
3) Dc6+ Kg7
4)Kf5  Kif7
5) Dd7+ Kg8
6) Kgé Kf8
7) Dd8 #

FPoteze belega
incrnega,
wkljuéno
matno potezo,
odigras s
Kikanjem na
utripajof
kwadrat

Wi
Ll

Matiranje z &

e

—

(#7)

M 1)...Kd4? #5

S klikom S
3 1
7 naslednjim

klikom (1
1), pa okvir
izbriges.

V najneugodnej§em
primeru traje
matiranje 10 potez!

Navodila so ista kot
za diapozitiv $t. 2 !

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- matiranje 7 damo
- nacrtna igra
- zapis potez

S klikom oznacis \

POLJE tako, da
kliknes nanj.

S klikom na rdedi
okvir pa okvir izbrises.

Polja b1, f3in d5, na
katerih stojijo na
zacetku figure, lahko
oznadis s klikom na

rob polja! /

Povezava do diapozitiva
Matne slike. \
[ Matne slike

MATNE SLIKE

Poteze belega in érnega, vkljuéno z matno potezo, odigras s klikanjem na utripajo¢ kvadrat. I




Diapozitiv st. 21 — Matne slike z DAMO (staticen prikaz, animirana so samo polja)

Diapozitiv st. 22

21

D — matne slike
c — h R

g

B g

52

£

£

q
b

(7]

22

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)
9)
10
11
12
13
14
15
16

25

g

Matiranje s . -varianta A (# 25)

TaS5 Kdb
Kcd  Keb
Kd4 Kf6
Ked Kgb
Kf4? Khb
Kg4? Kgb
Tab+ KI7
Kgs Ke7
Kf5  Kd7
) Ke5 Kc7
) Kd5 Kb7

The? Ke7

Tgé Kb7
) Keb Ka7
) Kb5? Kb7

Tg7+ Ke8

1) Ked! in mat
v 13. potezi

15) Thé! (Kc6, Th7+
in mat v 19. potezi

S Klikom oznatis
PCLIE,

Z haslednjim
Kikom (na rdegi
alir), pa okvir
izbrises

) Ths#

Nazaj na prejsniji
diapozitiv —

matiranje z damo

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- matiranje s trdnjavo
za zacetnike (varianta
- zapis potez

A)

5) Tf5! in mat
v 14. potezi ﬁ Klikom oznagis

POLJE tako, da klikne$

nanj. S klikom na rdeci

OKVIR pa okvir izbriSes.

Polja a1,d3 in e6, na
katerih stojijo na
zacCetku figure, lahko

oznacis s klikom na rob

polja!

~

/

e

—

Poteze belega in ¢rnega, vkljuéno z matno potezo, odigras s klikanjem na utripajo¢ kvadrat. I




Diapozitiv st. 23

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:
- matiranje s trdnjavo
(varianta C)

23

1) Td1
2) Te1

3) Teb+
4) Kf5

5) Te5

6) Te7+
7) Kf6

8) Kg6
9) Te6
10) Tes#

- zapis potez

S klikom oznacis \

POLJE tako, da klikne$
nanj. S klikom na rdedi
OKVIR pa okvir izbriSes.

Polja at, f4 in 6, na
katerih stojijo na
zacCetku figure, lahko
oznacis s klikom na rob

\Qolja! /

V najneugodnejem
primeru traje
matiranje 17 potez!

| Poteze belega in €rnega, vkljuéno z matno potezo, odigras s klikanjem na utripajo¢ kvadrat. I

Diapozitiv st. 24: Matna slika s TRDNJAVO (staticen prikaz, animirana so samo polja)

24

T — matna slika

Nazaj na prej$nji diapozitiv —
matiranje z trdnjavo




Diapozitiv st. 25 Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:
5 - matiranje z dvema lovcema

Matiranje z &+ & - nacrtna igra
1) Lg8+ Kcb - zapis potez
2)Kes Kcb 2).... Kb5?
3)La3 Kd7 .- KbB?
4)LdS  Ke? 3,",;;,::?:?,,,at S klikom oznacig \
5)Le5  Kd7 v 14. potezi POLJE tako, da
6) Lb6 Ke7 klikne$ nanj.
7)Le6 Kf8 S klikom na rdedi
8)Kf6 KeB8 ali 3) Ld5+! OKVIR pa okvir
9)Lf5 Kf8 ali 3) Ld4! in izbrises.

10) Lgé mat v 16. potezi

Polja b2, f4, h7 in d5,
na katerih stojijo na
zacetku figure, lahko

oznaci$ s klikom na
\vkrajni rob polja! /

Kikom (na rdeti
okyir), pa okvir
1Zbrises

V najneugodnej§em
primeru traje
matiranje 18 potez!

utripajof
kwadrat

MATNA SLIKA

| Poteze beleaa in ¢rneaa. vkliuéno z matno potezo. odiaras s klikaniem na utripaio¢ kvadrat. I

Diapozitiv §t. 26 Matna slika z dvema lovcema (staticen prikaz, animirana so samo polja)

26

L+L — matha slika

Nazaj na prej$nji diapozitiv —
matiranje z dvema lovcema




Diapozitiv st. 27 Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. u¢nih temah:
- matiranje 7 lovcem in skakacem
- nacrtna igra

- zapis potez

27 .

1. faza Matiranje z CE + N

— 8.vrsto
1) 8d2 Kf4 17) Sb6 Kc7 S Kiik .
2) Kdé KfS 18) Sd5+ Kds IKOmM oznacis
4) 513 Ki7 20) Ke7!! Kb7 i Q.
L
6) Sg5 Kg8 M

22) Laé Ka7 izbriges.

T)Kf6  Kf8 23)Lc8 Kbs
8) 5f7!l  Kgs8 AT SET R Polja b3, c4, c5in e5,
9) L5 Kf8 na katerih stojijo na

zacetku figure, lahko

oznaci$ s klikom na
skrajni rob poljal /

naslednjim
Klikam (na rdeci
akwir) pa okwir
1Zbriges.

V najneugodnejSem
primeru traje
matiranje 34 potez!

15) La6!! Kc7
16) LbS Kd8

MATNE SLIKE | BBk:

—Z
| Poteze belega in €rnega, vklju€no z matno potezo, odigras s klikanjem na utripajo¢ kvadrat. I

Diaporzitiv st. 28 Matne slike z lovcem in skakacem (staticen prikaz, animirana so samo polja)

28
S + L — matne slike

NEIZSILJENA
matna slika

W

NEIZVEDLJIVA
matna slika

ﬁ

Nazaj na prejsniji
diapozitiv —

matiranje z lovcem in
/_\skakaéem

xe




Diapozitiv st. 29 Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- matiranje
9 R - nacrtna igra
Matiranje z '+ = (#5) - zapis potez
i !
1) Df5+ Kc6 2l Bas
2) Tab+ Kb7

3)Th6  Ke7
4)Df7+ Kdg
5) The #

| Poteze belega in &rnega, vkljuéno z matno potezo, odigras s klikanjem na utripajo¢ kvadrat. I

Diapozitiv st. 30: Matni sliki z damo in trdnjavo (staticen prikaz, animirana so samo polja)

30
D + T — matne slike

Nazaj na prej$nji diapozitiv —
matiranje z damo in trdnjavo




Diapozitiv st. 31 Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:
- matiranje 7 dvema trdnjavama

- nacrtna igra

- zapis potez

31

1) Ti5+ Kd6
2) Thé+ Ke7
3)Ta5 Kif7
4) Ta7+ Kg8
5)Th6 Kf8
6) Th8 #

ali 1) Td1!

| Poteze belega in €rnega, vkljuéno z matno potezo, odigras s klikanjem na utripajo¢ kvadrat. I

Diapozitiv st. 32: Matne slike 7 lovcem in skakacem (staticen prikaz, animirana so samo polja)

32
T+ T — matna slika

Nazaj na prejsnji diapozitiv —
matiranje z dvema trdnjavama




Diapozitiv st. 33: KAZALO s povezavami

33

Navodila so ista kot
za diapozitiv §t. 21!

“Zemljevidi” sahovskih figur na prazni Sahovnici

Diapoazitivi t. 33 — 50

KAZALO:

e Peee i e i P 3
W o e 7 Piee i e
E L Pt 00 Db 10 Puee 22
vvvvvvvvv R o e e e e S el e e o s e e e e e T e
L P . P i P s
,,,,,,,,, e L L L M L L M L M
A Pt s Pt . P
A it P s
mimpaimona |t o

PRVA STRAN @

Ukmar Mitja 2004

Diapozitiv st. 34 Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- Stevilo udarov figure na
prazni Sahovnici

- pomembnost polj v

34 : ;
“Zemfjevid” KRALJA na prazni Sahovnici posameznih predelih

Sahovnice
Na poljir | .
p&f?%zg{iﬂf’f"m
i

¢reo; KRALJ :

- 3 udare
- 5 udarov
- 8 udarov

Klikni na oznaéeno polje
vsakokrat ko se pojavi
(polja at, b1, b2).
Animacije je konec
takrat, kadar se pojavi

] 2 oblacgek “Ukrivljenost
pojavi ablatek

“Ukeivijsnost _—\éahovnice,,.
z " L mmm—
Eahoviog X - UKRIVLJENOST

Sahovnice:

Klikni na
ozZnaceno palje
vsakokrat ko se
pojavi (polja al,
b1,b2)
Animacije je
konec ko se

Z vzpenjanjem
Sahovnice se
ponazarja
pomembnost polj v
njenih posameaznih
predelih

Stevilo udarov {lll Animacija

Klik na PRAVOKOTNIK - povezava
Velja za vse diapozitive!




Diapozitiv st. 35: Staticen prikaz Stevila udarov, ki jih ima kralj na posameznih poljih

35

@ Stevito udarov, K Jift ima KRALJ na posameznih poljift: @

Nazaj na prejsniji
diapozitiv »Zemljevid«

Diapozitiv st. 36: Ukrivljenost Sahovnice - ANIMACIJA

36

KRALJ — ukrivljenost Sahovnice

Na poljin

Myezawienin
v .

ifRBARALY ;

- 3 udare

- 5 udarov

- 8 udarov

Animacijo zaéni s klikom na utripajo¢ KVADRAT. Nadaljuj ko se pojavi napis NAPREJ. I




Diapozitiv st. 37 Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:
- Stevilo udarov figure na
prazni Sahovnici

37 . - - - pomembnost polj v
“Zemfjevid” DAME na prazni $ahovnici

i posameznih predelih
Na poljift - :
povezanih z Sahovnice
TRIDNENO
&rto, ima DAMA :
- 21 udarov .. )
- 23 udarov Klikni na oznageno polje
- 25 udarov vsal.(okrat ko se pojavi
- 27 udarov (polja al, b2, c3, d4).

Animacije je konec
takrat, kadar se pojavi
oblacgek “Ukrivljenost

/\éahovnice”.

Klikni na
oznaceno poljie
vsakokrat ko se
pojavi (poljaal,
b2, c3, g4).
Animacije je
konec, ko se
pojavi oblacek
"Ukrivljenost
Sahaovnice”

UKRIVLJENOST
Sahovnice:

z vzpenjanjem
Zahovnice se
ponazatja
pomembnost polj v
njenih posameznih
predelih.

Klik na PRAVOKOTNIK - povezava
Velja za vse diapozitive!

Diapozitiv $t. 38: Staticen prikaz Stevila udarov, ki jih ima dama na posameznih poljih.

38 .
T E T Stevito udarov, K jih ima DAMA na posameznifi poljifi: ‘ ! l E ’

ROBNA pofja:
21 udarov.

PRIROBNA pofja:
23 udarov.

POLSREDISCNA
pofja: 25 udarov.

SREDISENA
poffa: 27 udarov.

Nazaj na prej$niji
diapozitiv »Zemljevid«




Diapozitiv st. 39: Ukrivljenost Sahovnice - ANIMACIJA

39

DAMA — ukrivifenost Sahovnice

Na poljir
povezanift

z parvno érto,
ima DAMA :

- 21 udarov
- 23 udarov
- 25 udarov
- 27 udarov

Zacni I:I Naprej

Animacijo zaéni s klikom na utripajo¢ KVADRAT. Nadaljuj ko se pojavi napis NAPREJ. I

Diapozitiv st. 40

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

- Stevilo udarov figure na

40

Klikni na
oznatena
polie

“Zemljevid” TRDNJAVE na prazni Sahovnici

¥ primeru TRDONJAVE
ne moremo govoriti o
ukrivljenosti

$ahovnice, ker ima na
vseh poljih 14 udarov!

‘Stevilo udarov (il -Animacija

prazni Sahovnici

- pomembnost polj v
posameznih predelih
Sahovnice

Animacijo za¢nes s
klikom na polje at.

P

Klik na PRAVOKOTNIK - povezava
Velja za vse diapozitive!




Diapozitiv st. 41: Staticen prikaz Stevila udarov, ki jih ima trdnjava na posameznih poljih.

41
ﬁ TRDNJAVA ima na vseh poljift §ahovice 14 udarov! i

Nazaj na prej$niji
diapozitiv »Zemljevid«

Diapozitiv $t. 42: Ukrivljenost Sahovnice - ANIMACIJA

42

TRDNJAVA na prazni Sahovnici

TRDNJAVA ima na vseh
poljih $ahovice 14 udarov!

| Animacijo za¢ne$ s klikom na utripajo¢ KVADRAT.




Diapozitiv st. 43

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:
- Stevilo udarov figure na

43

Klikni na
ozZnaceno palie
vsakokrat ko se
pojavi (poljaal,
b2, c3, d4).
Animacije je
konac, ko se
pojavi ablatek
"Ukrivljenost
Sahovnice”

prazni Sahovnici

“Zemfjeviad” LOVCA na prazni $ahovnici - pomembnost polj v

Wa polfiit posameznih predelih
povezanih z v .
SRNOENO Sahovnice
érto, ima LOVEC :
- 7 udarov
- 9 udarov
- 11 udarov

- 13 udarov

Klikni na oznaceno \
polie vsakokrat ko se
pojavi (polja a1, b2,

c3, d4). Animacije je
konec takrat, kadar

se pojavi oblacek
“Ukrivljenost

/Qahovnice”. /

UKRIVLJENOST
Sahovnice:

z vzpenjanjem
Zahovnice se
ponazatja
pomembnost polj v
njenih posameznih
predelih.

Diapozitiv st. 44: Staticen prikaz Stevila udarov, ki jih ima lovec na posameznih poljih.

44

2

Stevilo udarov, ki jih ima LOVEC na posameznih poljitr —g

ROBNA polja:
7 udarov.

PRIROBNA polja:
9 udarov.

POLSREDISENA
polja: 11 udarov.

SREDISCNA
pofja: 12 udarov.

Nazaj na prejs$niji
diapozitiv »Zemljevid«

Zemljevid



Diapozitiv st. 45: Ukrivljenost Sahovnice - ANIMACIJA

45

LOVEC - ukrivlijenost 3ahovnice

Zacni [:I Naprej

—

——

Na poljih
povezariih

z barvno ério,
ima LOVEC :

- 7 udarov
- 9 udarov
- 11 udarov
- 13 udarov

Animacijo zacni s klikom na utripajo¢ KVADRAT. Nadaljuj ko se pojavi napis NAPREJ. I

Diapozitiv St. 46

Z diapozitivom si lahko pomagamo pri naslednjih vsebinah oz. ucnih temah:

46

Klikni na
oznaceno poljie
vsakokrat ko
se pojavi (polia
al.laet, 12,
c3) Animacije
je konec, ka se
pojavi oblacek
"Ukrivljenost
Sahaovnice”

- Stevilo udarov figure na

“Zemijevid” SKAKACA na prazni $ahovnici prazni Sahovnici

- pomembnost polj v
Napofin . posameznih predelih
il Sahovnice

i, daSKAKAC :
- 2 udara
- 3 udare
- 4 udare
- 6 udarov
- 8 udarov

Klikni na oznaceno \
polje vsakokrat ko se
pojavi (polja a1, b1,
c1, c2, c3). Animacije
je konec takrat, kadar
se pojavi oblacek
“Ukrivljenost

/Qahovnice”. /

UKRIVLJENOST
Sahovnice:

z vzpenjanjem
Zahovnice se
ponazatja
pomembnost polj v
njenih posameznih
predelih.




Diapozitiv st. 47: Staticen prikaz Stevila udarov, ki jih ima skakac na posameznih poljih.

47

@ Stevilo udarov, ki jikt ima SKAKAC na posameznih poljiki: m

Nazaj na prejsniji
diapozitiv »Zemljevid«

Diapozitiv st. 48: Ukrivljenost Sahovnice - ANIMACIJA

48

SKAKAC — ukrivijenost 3ahovnice

Na polijih
PHEBRAHEENIR
z BaIgnafigo,
IngKAKAKAC :
- 2 udara
- 3 udare

- 4 udare
- 6 udarov

Zacni D Naprej

Animacijo zacni s klikom na utripajo¢ KVADRAT. Nadaljuj ko se pojavi napis NAPREJ. I




Diapozitiv $t. 49: Staticen prikaz

Ocena povpretnih aktivnosti belih kmetov
na posameznift polfih prazne Sahovnice

49 &

8.vrsta: vrednosti,
ki so dodeljene osmi
vrsti so enake
vrednostim
promovirane figure!
(Gligorié, Mici¢:
skaka€ 2,70 — dama
§,50)

Kmet je edina figura,
kiima na prazni
§ahovnici drugatno
UDARMNOST kot
GIBLJIVOST.

7.vrsta: vrednosti
kmetov na 7. vrstiso
odvisne od vrednosti
nasprotnikove figure,
ki je obremenjena s
prepreéevanjem
promocije.

Ccenjene vrednosti v
preglednici ne
upostevajo razporeda
ostalih figur na
$ahovnicil

Uporabljena literatura: I1ztok Jelen: Humanisti¢ni in teoretski Sahovski temelji pri izbirnem predmetu

Diapozitiv $t. 50: Staticen prikaz

50

Primer: polje e4

G:! 8

fzracunana strateska vrednost polj na Sahovnici

W
X
2 13
A
F

Do 2 Jo- Ik 1E: -
Moo B~ oo @

[X]
-

S=71+34 =105

- STRATESKA
VREDNOST
POLJA:

je vsota
gibljivostne in
uni¢evalne
vrednosti tega
polja.

= GIBLJIVOSTNA
® VREDNOST
POLJA:
je vsota
gibljivosti vseh
figur na tem
polju.

* UNICEVALNA

" VREDNOST
POLJA:
je vsota
uni¢evalnosti
vseh figur na
tem polju.
Unigevalnost
figure je Stevilo
smeri v katerih
lahko figura
uniéuje.

Uporabljena literatura: Iztok Jelen: Humanisti¢ni in teoretski Sahovski temelji pri izbirnem predmetu

Zazeljeno je, da vse moznosti izboljSave, nadgradnje ter predloge, sporoc€ite na naslov: mitja.ukmar @ guest.arnes.si

Strokovni pregled »Sahovnice«: Iztok Jelen, koordinator za izbirni predmet SAH

Ukmar Mitja, september 2004

Sahovnica verzija 4.9



