Naloge @ e-um za matematiko

Ploskve, robovi in oglisca

Naloga 1. Resi izpolnjevanko. Crke v osteviléenih poljih vpisi v polja pod izpolnjevanko
in izvedel bos ime stare vede, ki se ukvarja s telesi.
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Naloga 2. Najprej prestej, koliko je na sliki vseh kvadrov, koliko kock, koliko valjev, koliko
stozcev in koliko krogel. Robove kvadrov, ki niso kocke, prevleci z rdeco in robove kock z
zeleno. Ploskve kvadrov, ki niso kocke, pobarvaj s svetlo modro, ploskve kock pa z rumeno.
V ogliscih kvadrov, ki niso kocke, narisi rumene pike, v ogliscih kock pa rdece. Valje pobarvaj
z zeleno, stozce z vijolicno in krogle z rdeco barvo.
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Izvedbo projekta e-um je omogocilo sofinanciranje Evropskega socialnega sklada in MSS.
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Resitve @ e-um za matematiko
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Naloga 1.
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Naloga 2. Na sliki je Sest kvadrov, od tega tri kocke, dva valja, dve krogli in dva stozca.

Izvedbo projekta e-um je omogocilo sofinanciranje Evropskega socialnega sklada in MSS.
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